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KAPITEL 1

ALLGEMEINE HINWEISE

1.1 HAUPTEIGENSCHAFTEN

Die 1570/71 ist ein vielseitiges Diskettenlaufwerk, das mehrere Diskettenformate
und Datenlbertragungsraten verarbeiten kann. Die Diskettenformate gehen von
einseitigen Disketten mit einfacher Schreibdichte zu doppelseitigen Disketten mit
doppelter Schreibdichte. Die 1570/71 kann mit einer Vielzahl von Computern
verwendet werden, einschlieBlich dem Commodore 128 Personal Computer, C 64,
PLUS/4, C 16, C 116 und VC 20.

Wird das Diskettenlaufwerk 1570/71 mit dem Commodore 128 Personal Computer
benutzt, so bietet es folgende Moglichkeiten:

@ Schnelle serielle Dateniibertragung und Standarddateniibertragungsrate —
die 1570/71 wéhlt automatisch die richtige Dateniibertragungsrate (schnell oder
langsam), um den drei Betriebsarten bei dem Commodore 128 Personal Computer
(C128-Modus, C64-Modus und CP/M-Modus) gerecht zu werden.

@ Mabglichkeit, im MFM-Format mit doppelter Schreibdichte zu lesen und zu
schreiben - Dadurch kann auf CP/M-Softwarebibliotheken anderer Personal
Computer zugegriffen werden.

@ Bei der 1571 Datenaufzeichnung auf doppelseitigen Disketten mit doppelter
Schreibdichte - Die 1571 ermdglicht eine Speicherkapazitat von 336K pro Diskette
(168K pro Seite). Wird das Diskettenlaufwerk 1571 mit dem Commodore 64
benutzt, so unterstitzt es die Standarddisketten mit einfacher Schreibdichte im
GCR-Format, die mit den Commodore 1541-, 1551-, 1570-, 4040-, und 2031-Disket-
tenlaufwerken benutzt werden.

1.2 LIEFERHINWEIS

CP/M-Disketten werden mit dem Commodore 128 geliefert. Informationen
iiber den Betrieb des CP/M stehen in den Benutzerhandbiichern des Commo-
dore 128.

1.3 AUFBAU DIESES HANDBUCHS

Diesem Handbuch liegt folgende Einteilung zugrunde:
In den ersten beiden Kapiteln werden im wesentlichen allgemeine Hinweise zum
Arbeiten mit der 1570/71 gegeben.



Das nachste Kapitel beschaéftigt sich mit den zur Arbeit mit der 1570/71 erforderli-
chen BASIC-Befehlen.

Ein weiteres Kapitel widmet sich dem DOS SHELL, einem Anwenderprogramm, das
zahlreiche Disk Utilities (u. a. Kopieren, Wiederherstellen geléschter Dateien, Sortie-
ren u. dgl.) enthélt.

Die folgenden Kapitel iber sequentielle und relative Dateien sowie Direktzugriffs-
dateien und das Kapitel iber Floppy-Systembefehle richten sich hauptsachlich an
den erfahrenen Anwender.

Der Anhang ist als Nachschlagewerk anzusehen.



KAPITEL 2

ARBEITEN MIT DER 1570/71

2.1 INBETRIEBNAHME

1. Als erstes priifen Sie den Versandkarton auf Beschadigungen.
Wurde der Karton beschadigt und flrchten Sie, daB das Diskettenlaufwerk
ebenfalls beschadigt wurde, so nehmen Sie Verbindung mit dem Héndler auf.

2. Prifen Sie den Inhalt des Kartons.
AuBer der 1570/71 und diesem Handbuch muB der Karton folgende Teile
enthalten: dreiadriges Netzkabel, Schnittstellenkabel, Test-/Demodiskette und
eine Garantiekarte, die von Ihnen ausgefillt und an Commodore zurickge-
schickt werden muB.

3. Nehmen Sie die Transportsicherung aus dem Diskettenlaufwerk heraus.
Die Sicherung soll die Innenseite des Laufwerks wahrend des Transports
schiitzen. Um sie herauszunehmen, drehen Sie den Hebel auf der Vorderseite
des Laufwerks gegen den Uhrzeigersinn (s. Abb. 1) und nehmen die Transport-
sicherung heraus.

| c- commodore 1570 D | St

Funktionsanzeige (rotes LED)
Dauerlicht: Aktiv
Blinken: Fehler

Hebel fir die Laufwerksverriegelung

Netzanzeige
(grines LED)

Abbildung1 Vorderseiten der Commodore 1570/71 Diskettenlaufwerke

4. SchlieBen Sie das Netzkabel an.
Priifen Sie, ob der Netzschalter auf der Riickseite des Laufwerks (s. Abb. 2) auf
OFF steht. SchlieBen Sie das Kabel an der in Abbildung 2 angegebenen Stellean.
Das andere Ende des Kabels schlieBen Sie an einer geerdeten Steckdose an.
Schalten Sie das Laufwerk noch nicht ein.
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Abbildung2 AnschluB des Netzkabels und der Schnittstellenkabel

an der 1570/71

SchlieBen Sie das Schnittstellenkabel an.

Vergewissern Sie sich, daB der Computer und andere Peripheriegerate ausge-
schaltet sind. Stecken Sie das eine Ende des Schnittstellenkabels in einen der
beiden Schnittstellenanschlisse auf der Rickseite des Laufwerks (s. Abb. 2).
Das andere Ende des Kabels schlieBen Sie an der Rickseite des Computers an.

Betriebssystem 1570

Die 1570 arbeitet mit dem Commodore DOS, Version 3.0/1570. Eine entspre-
chende Meldung erhalten Sie unmittelbar nach dem Einschalten bei der
Abfrage des Floppyfehlerkanals.

(“PRINT DS$“ bei BASIC 7.0)

Die 1570 arbeitet im Gegensatz zur 1571 mit nur einem Schreib-/Lesekopf.
Unterschiede zur 1571

Die Commodore 1570 Diskettenstation verfiigt iiber ein Laufwerk mit einem
KlappenverschluB.



6. Schalten Sie das Laufwerk ein.
Nachdem alle Anschliisse vorgenommen wurden und das Laufwerk leer ist,
kénnen Sie die Peripheriegerate in beliebiger Reihenfolge einschalten. Den
Computer schalten Sie jedoch als letztes Gerét ein. Nachdem alles eingeschaltet
ist, wird ein Selbsttest des Laufwerks durchgefiihrt. Wird dieser erfolgreich
beendet, so leuchtet die griine Anzeige einmal auf, wahrend die rote Netzanzeige
standig brennt. Blinkt die grine Anzeige weiter, so liegt unter Umstanden ein
Problem vor. Hier wird auf die Hinweise zur Fehlerbehebung verwiesen.

@® Gerateadresse 1570 siehe Seite 22

2.2 HINWEISE ZUR FEHLERBESEITIGUNG

Problem Maogliche Ursache Fehlerbehebende
MaBnahme
Rote Netzanzeige Stromzufuhrnichteinge-  Vergewissern Sie sich, daB

leuchtet nicht auf.

schaltet.

Netzkabel nichtange-
schlossen.

Kein Strom in der Steck-
dose.

der Netzschalterauf ON
steht.

Priifen Sie, ob beide Enden
des Netzkabels richtig einge-
steckt sind.

Kontrollieren Sie die Siche-
rungen.

Grlne Anzeige blinkt
standig.

Der Selbsttest des Lauf-
werks wurde nicht erfolg-
reich ausgefihrt.

Schalten Sie das System
einen Augenblick aus und
wiederholen Sie die Opera-
tion. Blinkt die Anzeige noch
immer, so schalten Sie das
Laufwerk aus, entfernen das
Schnittstellenkabel und
schalten wieder ein. Bleibt
das Problem weiter beste-
hen, so nehmen Sie Verbin-
dung mitdem Handler auf.
Ergab sich ein Unterschied,
sobald das Schnittstellen-
kabel abgenommen war, SO

1



Problem

Mdgliche Ursache

Fehlerbehebende
MaBnahme

liegt es wahrscheinlichan
dem Kabel selbst oderan
anderer Stelle in dem Sy-
stem.

Die Programme kénnen
nicht geladen werden,
und der Computer gibt
folgende Fehlermel-
dungaus: ,DEVICE
NOT PRESENT
ERROR* (Einheit nicht
verfugbar).

Die Programme k6énnen
nicht geladen werden,
der Computer und das
Diskettenlaufwerk gex
ben jedoch keine Feh-
lermeldung aus.

Das Schnittstellenkabel ist
nicht richtig angeschlossen
oder das Laufwerk nicht
eingeschaltet.

Die Stérung kann von
einem anderen Teil des
Systems ausgehen.

Vergewissern Sie sich, daB3
das Kabel richtig ange-
schlossen und das Laufwerk
eingeschaltet ist.

Trennen Sie allean den
Computer angeschlossenen
Gerate ab. Wird das Problem
dadurchbehoben, so schlie-
Ben Sie sie nacheinander
wieder an. Das Gerat, das als
letztes angeschlossen wur-
de, bevor das Problem er-
neut auftritt, ist wahrschein-
lich die Fehlerursache.
Dieses Problem wird da-
durch verursacht, daB ein
Maschinenprogrammin den
BASIC-Bereich geladen
wurde.

Die Programme konnen
nichtgeladen werden,
und die griine Lauf-
werksanzeige blinkt.

12

Diskettenfehler.

Fragen Sie den Fehlerkanal
ab, umden Fehler zu bestim-
men. Danach beheben Sie
den Fehler wie in Anhang 9.2
beschrieben. Der Fehler-
kanal wird in Kapitel 3 er-
lautert.



Problem

Mdgliche Ursache

Fehlerbehebende
MaBnahme

(Beim Laden der Programme
vergewissern Sie sich, ob Sie
die Programmnamen richtig
geschrieben und die richtigen
Satzzeichen eingefiigt haben.
Verwenden Sie eine andere
Kopie des Programms.)

Ihre eigenen Program-
me werden einwandfrei
geladen, die kommer-
ziellen Programme und
die Programme von an-
deren 1570/71-Lauf-
werken werden jedoch
nicht richtig geladen.

Entweder ist die Diskette
fehlerhaft oder das Disket-
tenlaufwerk ist nicht richtig
justiert.

Koénnen verschiedene Pro-
gramme aus verschiedenen
Quellen nicht richtig geladen
werden, so muB der Handler
das Diskettenlaufwerk neu
justieren.

Ihre eigenen Program-
me, die vorher geladen
werden konnten, kon-
nen nicht mehr geladen
werden. Auf neu forma-
tierten Disketten gesi-
cherte Programme wer-
den jedoch geladen.

Altere Disketten sind be-
schadigt.

Das Diskettenlaufwerk ist
nicht richtig justiert.

Hier wird auf die Behand-
lungshinweise fiir Disketten
im nachsten Abschnitt ver-
wiesen. Von den Siche-
rungsdisketten miissen
neue Kopien angefertigt
werden.

Der Handler muB das Disket-
tenlaufwerk neu justieren.

2.3 AUFSTELLUNG UND PFLEGE DER 1570/71

1. Das Laufwerk sollte stets gut beliiftet sein.
Einige Zentimeter Platz gewahrleisten die Luftzirkulation auf allen Seiten und
verhindern so einen Hitzestau innerhalb des Laufwerks.

2. Benutzen Sie Commodore-Disketten.
Minderwertige Disketten kénnen zu einem erhdhten VerschleiB bei dem Schreib-/

13



Lese-Kopf des Laufwerks fiihren. Wird eine auBergewdhnlich laute Diskette
benutzt, so kdnnte diese zu einem zusitzlichen VerschleiB fiihren. Sie muB
ausgetauscht werden.

3. Die Commodore 1570/71 muB bei normaler Benutzung einmal im Jahr gereinigt
werden.
Auf einige Elemente muB besonders geachtet werden: die beiden Schreib-/
Lese-Kdpfe miissen gereinigt werden (mit 91%igem Isopropylalkohol auf einem
Wattestabchen). Die Schienen, auf denen der Kopf bewegt wird, missen
geschmiert werden (mit einem besonderen Molybden-Schmiermittel, nicht mit
Ol). Von dem Schreibschutz-Senor muB Staub entfernt werden. Da fiir diese
Elemente besonderes Material oder besondere Teile erforderlich sind, sollten
diese Arbeiten am besten von einem Commodore Vertrags-Servicecenter
ausgefiihrt werden. Mochten Sie die Arbeiten selbst ausfiihren, so fragen Sie
den Héndler nach dem entsprechenden Material. WICHTIGER HINWEIS: Wird
die Commodore 1570/71 selbst repariert, so erléschen die Garantieanspriiche.

2.4 EINLEGEN EINER DISKETTE

Um eine Diskette einzulegen, &éffnen Sie zuerst die Laufwerksoffnung, indem Sie
den Hebel um eine Viertelumdrehung bis zum Anschlag entgegen dem Uhrzeiger-
sinn drehen, wobei der Hebel parallel zu der horizontalen Offnung auf der Vorder-
seite des Laufwerks liegen muB.

Fassen Sie die Diskette an der Seite gegentiiber der ovalen Offnung an und halten Sie
sie mit dem Etikett nach oben und der Schreibschutzkerbe nach links (s. Abb. 3). Nun
schieben Sie die Diskette gerade mit dem ovalen Ausschnitt zuerst und dem Etikett
zuletzt in die Laufwerkséffnung ein. Die Diskette muB bis zum Anschlag einge-
schoben werden. Sie darf weder gebogen noch mit Gewalt eingeschoben
werden.

HINWEIS: Ist die Schreibschutzkerbe mit einem Streifen abgedeckt, so kann der
Inhalt der Diskette nicht gedndert oder erganzt werden. Dadurch wird ein versehent-
liches Léschen wichtiger Informationen verhindert. Wird eine Diskette ohne Schreib-
schutzkerbe geliefert, so kann der Inhalt dieser Diskette nicht geandert werden.
Leere Disketten sind beim Erwerb in der Regel nur mit dem Herstelleretikett
versehen.

Sobald die Diskette richtig eingeschoben ist, schlieBen Sie das Laufwerk, indem Sie
den Laufwerkshebel um eine Viertelumdrehung im Uhrzeigersinn drehen, bis der
Hebel senkrecht iber der Offnung stehen bleibt.

Warnung: Kann der Hebel nur schwer bewegt werden, so halten Sie sofort an. Unter
Umsténden haben Sie die Diskette nicht richtig oder nicht vollsténdig eingeschoben.
In diesem Fall muB die Diskette erneut eingelegt werden, bis der Laufwerkshebel
problemlos gedreht werden kann.

14



Verstarkter
Mittelring

Herstelleretikett Schreibschutzkerbe, zum Schitzen
mit einem Streifen abgedeckt

—

Diese Seite
zuerst einschieben.

Ovaler Schreib-/Leseausschnitt \}

Abbildung 3 Einlegen einer Diskette

2.5 DISKETTENBEHANDLUNG

1.

Beriihren Sie niemals die freiliegenden Teile einer Diskette.

Dies gilt insbesondere fir den Schreib-/Leseausschnitt und die Offnung in der
Mitte.

Biegen Sie die Diskette niemals.

Disketten werden zwar als Floppy Disks bezeichnet, dirfen dennoch nicht
gebogen werden.

Die Disketten (und das Diskettenlaufwerk) dirfen nicht in die Nahe von
Magnetfeldern gebracht werden.

Dies umfaBt die Elektromagnete in Telefonen, Fernsehgeraten, Schreibtischlam-
pen und Rechnerkabeln.

Kaufen Sie Disketten mit verstarktem Mittelring.

Auch wenn das Laufwerk einer Diskette im allgemeinen richtig zentriert, konnen
Daten von einer Diskette, deren Nabe nicht genau in der Mitte zentriert ist, nur
schwer wiederhergestellt werden. Mit verstarktem Mittelring kann das Laufwerk
eine Diskette leicht zentrieren.

Nehmen Sie die Diskette heraus, bevor Sie das Laufwerk ausschalten, ansonsten
kénnen samtliche oder ein Teil der Daten auf der Diskette verloren gehen.
Nehmen Sie eine Diskette nicht aus dem Laufwerk heraus, wéhrend die grine
Anzeige aufleuchtet.

Diese Anzeige leuchtet auf, wenn das Laufwerk benutzt wird. Wird die Diskette
bei laufendem Laufwerk herausgenommen, so konnen die gerade auf die
Diskette geschriebenen Daten verloren gehen.

Stecken Sie die Diskette, sobald Sie sie aus dem Laufwerk herausnehmen,
immer in ihre Schatzhille zuriick.
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Disketten miissen vor Asche, Feuchtigkeit, Staub und Kriimeln geschutzt
werden. Lagern Sie die Disketten aufrecht in ihren Schutzhiillen.

Bitte beachten Sie alle diese Hinweise in Ihrem Interesse stets auf das Strikteste.
Eine Diskette ist ein empfindlicher Datentrager, und ein moglicher Datenverlust kann
sehr argerlich sein. Fertigen Sie aus diesem Grund von lhren wichtigen Disketten
stets eine Sicherheitskopie (BACKUP) an, die Sie nur im Falle eines Datenverlustes
und nur als Kopiervorlage verwenden. Auch die Originaldiskette von kiuflicher
Software sollte nicht benutzt werden, sondern nach Erstellung einer Arbeitskopie
sicher verwahrt werden.

2.6 ARBEITEN MIT FREMDSOFTWARE AUF DISKETTE

In dem Benutzerhandbuch fiir die Software wird beschrieben, wie das Programm in
den Computer geladen wird. Dennoch haben wir nachfolgend einige allgemeine
Richtlinien aufgenommen. Mit diesem Verfahren laden Sie auch Programme oder
Dateien von Ihren eigenen Disketten. Zur Demonstration benutzen Sie die Test-/
Demo-Diskette, die mit dem Diskettenlaufwerk geliefert wird.

1. Schalten Sie das System ein.

2. Legen Sie die Diskette ein.

3. Benutzen Sie einen VC 20, Commodore 64 oder den Commodore 128 Personal
Computer im C64 Modus, so geben Sie LOAD “HOW TO USE*, 8 ein.
Wird ein PLUS/4 oder der Commodore 128 Personal Computerim C128-Modus
benutzt, so geben Sie DLOAD “HOW TO USE* ein.

. Betétigen Sie die RETURN-Taste.

5. Danach wird folgende Meldung auf dem Bildschirm ausgegeben:

SN

SEARCHING FOR “HOW TO USE”
LOADING

READY.

|

6. Geben Sie RUN ein.
7. Betatigen Sie die RETURN-Taste.

WICHTIGER HINWEIS

Wird in diesem Handbuch das Format fiir einen Befehl angegeben, so unterliegt
dieses einem bestimmten Schema. Samtliche groB geschriebenen Angaben miis-
sen genau so eingegeben werden, wie sie angegeben werden. Benutzen Sie jedoch
NICHT die SHIFT-Taste bei der Eingabe dieser Befehle. Durch Kleinbuchstaben wird
angegeben, was an dieser Stelle stehen muB. Samtliche Angaben in Klammern sind
optional.

16



In dem Format des auf der nichsten Seite angegebenen HEADER-Befehls miissen
beispielsweise das Wort HEADER, der GroBbuchstabe | in lid, der GroBbuchstabe
D in Ddrive und der GroBbuchstabe U in Uunit so eingegeben werden, wie ange-
geben. (Ddrive und Uunit sind optional.)

Wird der Diskettenname angegeben, so bedeutet dies, daB Sie einen Namen fiir
die Diskette eingeben mussen. Sie miissen jedoch entscheiden, welcher Name
benutzt wird. Auch das id in lid ist Innen tberlassen, genau so wie drive in Udrive.
Bei der 1570/71 ist drive in Ddrive immer 0. Bei einem Doppellaufwerk kann jedoch
0 oder 1 benutzt werden. Allerdings gibt es gewisse Einschrénkungen fiir die zu
benutzenden Werte. In jedem Fall werden diese Einschrankungen sofort im
AnschluB an das Format angegeben. (So kann der Diskettenname beispielsweise
nicht mehr als 16 Zeichen umfassen, wiahrend unit normalerweise den Wert acht
hat.)

AuBerdem miissen samtliche Satzzeichen genau an der Stelle und so eingegeben
werden, wie in dem Format angegeben.

SchlieBlich betétigen Sie die RETURN-Taste am Ende jedes Befehls.

Um ein anderes Programm oder eine andere Datei zu laden, geben Sie einfach ihren
Namen anstelle von HOW TO USE in Anfiihrungszeichen an. HINWEIS: Das
Programm HOW TO USE ist der Schliissel zu der Test-/Demo-Diskette. Wird dieses
Programm geladen und mit RUN ausgefiihrt, so liefert es Instruktionen zur Benut-
zung der restlichen Programme auf der Diskette. Um festzustellen, welche
Programme auf der Test-/Demo-Diskette stehen, wird auf den Abschnitt 2.8
verwiesen.

Kann ein Programm mit der oben angegebenen Methode nicht richtig geladen oder
ausgefiihrt werden, so handelt es sich unter Umstinden um ein Programm in
Maschinensprache. Wenn Sie selbst jedoch mit einer héheren Programmiersprache
arbeiten, benétigen Sie keine Kenntnisse der Maschinensprache. In dem jeweiligen
Benutzerhandbuch fiir ein Programm wird angegeben, ob das Programm in Maschi-
nensprache geschrieben ist. Wenn ja oder wenn Sie Schwierigkeiten beim Laden
eines bestimmten Programms haben, so fiigen Sie einfach eine “,1” (Komma und
die Ziffer 1) am Ende des Befehls hinzu.

2.7 VORBEREITUNG EINER NEUEN DISKETTE

Um auf einer Diskette Daten speichern zu kénnen, muB sich auf ihr eine Struktur
aus Spuren und Sektoren sowie ein Inhaltsverzeichnis befinden. Diese kann bei
einer neuen Diskette mit dem HEADER- oder NEW-Befehl auf die Diskette
geschrieben werden (,Formatieren“). Es sollten Disketten mit der Bezeichnung
SS/DD (1570) bzw. DS/DD (1571), besonders dann, wenn eine Diskette mit
MFM-Format beschrieben werden soll. (DD = double density = doppelte
Schreibdichte).
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Folgender Befehl kann eingegeben werden, wenn der Rechner das BASIC 4.0 oder
7.0 benutzt (C128 im C128-Modus, PLUS /4):

HEADER “name” [,lid][,Ddrive][,Uunit]

_name" ist ein beliebiger Name fiir die Diskette und hat eine Lédnge von maximal 16
Zeichen (einschlieBlich Leerzeichen). ,id" kann zwei beliebige Zeichen umfassen,
solange diese kein BASIC-Schliisselwort (wie beispielsweise IF oder ON) alleine
oder mit dem vorangestellten GroBbuchstaben | darstellen. ,drive” ist gleich 0.
Der Parameter [,Uunit] kann entfallen, es sei denn, die Geréteadresse wurde wie in
Anhang 9.1 beschrieben gedndert und ist ungleich 8-(Wert far ,unit" = Geréate-
adresse).

Der Befehl fiir den C64, VC 20 oder C128 im C64-Modus lautet:

OPEN 15,unit,15,“N[drive]:name,id”
CLOSE 15

unit, drive, name und id entsprechen den obigen Angaben. Der OPEN-Befehl wird im
nachsten Kapitel erlautert. Fir den Augenblick ibernehmen Sie ihn einfach unverén-
dert.

WARNUNG: Wenn Sie Disketten verwenden, die durch Umdrehen zweiseitig
beschrieben worden sind, soliten Sie, wenn Sie mit der 1571 arbeiten, darauf
achten, daB sich die 1571 im 1541-Modus befindet; andernfalls werden beide
Seiten der Diskette formatiert, und es kommt zu einem unerwiinschten Verlust der
Daten auf der anderen Diskettenseite. Sie konnen den 1541-Modus erreichen,
indem Sie die 1571 nach Entnahme der Diskette kurz aus- und danach wieder
einschalten oder indem Sie auf dem Kommandokanal (sa = 15) den Befehl
“U0>M0" ausgeben.

HINWEIS FUR FORTGESCHRITTENE

Sollen Variablen fiir den Diskettennamen oder die ID benutzt werden, so gilt
folgendes Format:

C128, PLUS/4: HEADER (A$), I(B$),D0
C64: OPEN15,unit,15:PRINT#15,“NO:" +A$+B$0:CLOSE 15

A$ enthalt den Diskettennamen (maximal 16 Zeichen).
B$ enthalt die ID (maximal zwei Zeichen).

Nachdem eine bestimmte Diskette formatiert wurde, kann sie jederzeit neu formatiert
werden. Sie konnen ihren Namen schneller dndern und alle Dateien schneller
léschen, wenn Sie die Disketten-ID im HEADER-Befehl nicht angeben.
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2.8 DAS DISKETTENINHALTSVERZEICHNIS

Ein Disketteninhaltsverzeichnis ist eine Liste der Dateien auf einer Diskette. Um das
Inhaltsverzeichnis mit dem C128 oder PLUS/4 auf dem Bildschirm darzustellen,
geben Sie das Wort DIRECTORY auf einer leeren Zeile ein und betitigen die
RETURN-Taste. Bei dem C128 kdnnen Sie auch einfach die F3-Taste betétigen.
Durch den DIRECTORY-Befehl wird nichts im Speicher geléscht, so daB Sie ein
Verzeichnis jederzeit aufrufen knnen — selbst aus einem Programm heraus. Mit dem
C64-Inhaltsverzeichnis-Befehl LOAD“$”,8 (RETURN-Taste), LIST (RETURN-
Taste) wird das Inhaltsverzeichnis in den Speicher geladen und ein dort stehendes
Programm gel&scht.
PaBt ein Verzeichnis nicht ganz auf den Bildschirm, so rollt es nach oben, bis die
letzte Zeile erreicht ist. Soll das Rollen voriibergehend angehalten, gestoppt oder
verlangsamt werden, so werden in dem Benutzerhandbuch fiir den jeweiligen
Computer die Tasten angegeben, die in diesem Fall benutzt werden missen.
Damit Sie eine Vorstellung des Inhaltsverzeichnisses erhalten, laden Sie das
Verzeichnis von der Test-/Demodiskette.
Die O links oben in der obersten Zeile entspricht der Laufwerksnummer der
1570/71 (bei einem Doppellaufwerk lautet diese Nummer O oder 1). Als néchstes
wird der Diskettenname, gefolgt von der Disketten-ID ausgegeben — beide werden
beim Formatieren der Diskette festgelegt.
Mit 2A am Ende der obersten Zeile wird angegeben, daB die 1570/71 die Version
2A des Commodore Disk Operating System (DOS) benutzt; A ist die Formatkenn-
zeichnung. Jede der restlichen Zeilen enthalt drei Informationen tber die Dateien
auf der Diskette. Auf der linken Seite jeder Zeile wird die GroBe der Datei in Blécken
zu je 254 Zeichen angegeben. Vier Blécke entsprechen etwa 1K im Speicher des
Computers. In der Mitte der Zeile wird der Name der Datei in Anfiihrungszeichen
angegeben. Samtliche Zeichen in Anfiihrungszeichen sind Bestandteil des Datei-
namens. Auf der rechten Seite jeder Zeile steht eine drei Buchstaben umfassende
Abkirzung des Dateityps. Die Dateitypen werden in spateren Kapiteln erlautert.
Dateitypen

PRG — Programmdateien

SEQ - Sequentielle Dateien

REL — Relative Dateien

USR - Benutzerdateien

DEL - Geléschte Dateien (dieser Dateityp wird nicht angezeigt)
HINWEIS: Direktzugriffsdateien werden normalerweise nicht im Inhaltsverzeichnis
angezeigt. Sie werden im Kapitel 7 beschrieben.
In der letzten Zeile eines Verzeichnisses wird angegeben, wie viele Blécke zur
Benutzung bereitstehen. Diese Zahl geht von 664 (im 1541-Modus und bei der
1570) und 1328 (im 1571-Modus) auf einer neu formatierten Diskette bis zu 0 bei
einer vollen Diskette.
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2.8.1 SELEKTIVE DISKETTENINHALTSVERZEICHNISSE

Durch Anderung des Verzeichnisbefehls LOAD kann eine Art Unterverzeichnis
erstellt werden, in dem nur ein einzelner ausgewahiter Dateityp aufgelistet wird. So
kénnen Sie beispielsweise eine Auflistung samtlicher sequentiellen Dateien (Kapitel
5) oder eine von allen relativen Dateien (Kapitel 6) anfordern. Dieser Befehl hat
folgendes Format:

LOAD"$[drive]:joker=dateityp”,unit (beim C64)

wobei Joker eine bestimmte Dateigruppe angibt und Dateityp die aus einem
Buchstaben bestehende Abkiirzung der nachfolgend aufgefiihrten Dateitypen dar-
stellt:

P = Programm
S = Sequentiell
R = Relativ

U = Benutzer

Bei dem C128 und dem PLUS/4 lautet dieser Befehl:
DIRECTORY*“joker=dateityp”[,Uunit][,Ddrive]
Einige Beispiele:

LOAD*“$0:*=R",8 ladt DIRECTORY“*=R" und zeigt sdmtliche relativen Dateien
an.

LOAD“$0:Z*=R",8 ladt und DIRECTORY“Z*=R" zeigt ein Unterverzeichnis an,
das aus samtlichen relativen Dateien besteht, die mit dem Buchstaben Z beginnen.
(Das Sternchen (*) wird in dem Abschnitt 2.9 néher erlautert.)

2.8.2 AUSDRUCKEN DES
DISKETTENINHALTSVERZEICHNISSES

Um einen Audruck eines Inhaltsverzeichnisses zu erhalten, benutzen Sie die
folgenden Befehle:

LOAD“$",8
OPEN4,4:CMDA4.LIST
PRINT#4:CLOSE4
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2.8.3 NICHT-GESCHLOSSENE DATEIEN

Ein Indikator, auf den Sie gelegentlich in einer Verzeichnisstelle stoBen werden,
nachdem Sie mit dem Sichern von Programmen und Dateien begonnen haben, ist
ein Stern (*), der direkt vor dem Dateityp einer Datei mit einer Liange von Null
Blocken steht. Mitihm wird angegeben, daB die Datei nach dem Erstellen nicht richtig
abgeschlossen wurde und nicht verlaBlich ist. Diese ,nicht richtig abgeschlosse-
nen“ Dateien missen normalerweise von der Diskette geléscht und neu geschrie-
ben werden. Sie werden jedoch nicht mit dem SCRATCH-Befehl geldscht. Sie
kénnen nur sicher mit dem VALIDATE- oder COLLECT-Befehl geléscht werden.
Einer dieser Befehle muB normalerweise benutzt werden, wenn eine nicht richtig
abgeschlossene Datei auf der Diskette entdeckt wird. All diese Befehle werden in
den folgenden Kapiteln beschrieben.

Zu der obigen Warnung gibt es zwei Ausnahmefille: Der eine besteht darin, daB
VALIDATE und COLLECT nicht auf Diskettert benutzt werden kénnen, die Direktzu-
griffsdateien enthalten (Kapitel 7). Die andere Ausnahme besteht darin, daB, wenn
die Informationen in der nicht richtig abgeschlossenen Datei von besonderer
Bedeutung waren und nicht ersetzt werden kénnen, der Teil der Datei wiederherge-
stellt werden kann, der richtig geschrieben wurde. Diese Option wird im nachsten
Kapitel beschrieben.

2.9 DATEIMEHRFACHNAMEN (JOKER)

Sie koénnen spezielle Joker-Zeichen (Wildcard-Zeichen) benutzen, um ein
Programm mit einem nur teilweise angegebenen Namen zu laden oder um die
vorher beschriebenen selektiven Inhaltsverzeichnisse zu enthalten.

Bei den beiden Joker-Zeichen handelt es sich um den Stern (*) und das
Fragezeichen (?). Der Unterschied zwischen diesen beiden Zeichen besteht darin,
daB der Stern fiir alle auf dieses Sternchen folgende Zeichen steht, wahrend das
Fragezeichen nur fir dieses eine Zeichen steht. Hier einige Beispiele und ihre
Ergebnisse:

Mit LOAD"A*“,8 wird die erste Datei auf der Diskette, die mit A beginnt, unabhangig
davon, was auf diesen Buchstaben weiter folgt, geladen.

Mit DLOAD“SM?TH" wird die erste Datei geladen, die mit SM beginnt, mit TH endet
und Uber ein beliebiges dazwischenliegendes Zeichen verfiigt.

Mit DIRECTORY*Q*“ wird ein Verzeichnis der Dateien angezeigt, deren Name mit
Q beginnen.

LOAD"“** 8 ist ein Sonderfall. Wird ein Stern alleine als Name benutzt, so steht es fiir
die als letztes benutzte Datei (bei dem C64 und C128 im C64-Modus).
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Mit LOAD“0:*”,8 wird die erste Datei auf der Diskette geladen (C64 und C128 im
C64-Modus).

Mit DLOAD*“*” wird die erste Daei auf der Diskette geladen (PLUS/4 und C128 im
C128-Modus).

Gerateadresse

Die Gerateadresse kann sowohl soft- als auch hardwaremaBig geandert werden.
Die softwaremaBige Anderung erfolgt wie im Handbuch der 1571 beschrieben; die
DIP-Switches fiir die hardwaremaBige Umstellung sind nach dem Offnen des
Gehauses auf der rechten Seite der Leiterplatte iber dem Laufwerk zu erreichen.
Um Auseinandersetzungen (ber Garantieanspriiche zu vermeiden, sollte ein
Umstellen der Schalter nur von einem Commodore-Fachhandler vorgenommen
werden.
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KAPITEL 3

BASIC-BEFEHLE FUR DIE ARBEIT MIT
DISKETTENLAUFWERKEN

3.1 BASIC 2.0

In diesem Kapitel werden die Diskettenbefehle beschrieben, die mit dem VC 20,
Commodore 64 oder Commodore 128 Personal Computer im C64-Modus benutzt
werden. Hier handelt es sich um BASIC-2.0-Befehle.

Sie kénnen Befehlsdaten (iber einen sogenannten Befehlskanal an das Laufwerk
senden. Als erstes wird der Kanal mit folgendem Befehl geoffnet:

OPEN15,8,15

Bei der ersten 15 handelt es sich um eine Datei- oder Kanalnummer. Auch wenn hier
eine beliebige Zahl von 1 bis 255 benutzt werden kann, wurde 15 gewéhit, da diese
Zahl mit der Sekundaradresse 15 Uibereinstimmt, bei der es sich um die Adresse des
Befehliskanals handelt. Die mittlere Nummer ist die Primaradresse, besser bekannt
als Gerateadresse. Diese Nummer ist im allgemeinen 8, es sei denn, sie wird vom
Benutzer gedndert (siehe Anhang 9.1).

Nachdem der Kanal geéffnet wurde, senden Sie Informationen mit dem PRINT#-
Befehl an das Diskettenlaufwerk und empfangen Informationen mit dem INPUT#-
Befehl. Der Kanal muB mit dem Befehl CLOSE15 geschlossen werden.

In den folgenden Beispielen wird dargestellt, wie der Befehlskanal benutzt wird, um
eine nichtformatierte Diskette mit den NEW-Befehl vorzubereiten:

OPEN15,8,15
PRINT#15,“NEW][laufwerk]:diskettenname,id”
CLOSE15

Diese beiden ersten Anweisungen kénnen wie folgt kombiniert, und der NEW-Befehl
kann abgekirzt werden:

OPEN15,8,15,“N[laufwerk].diskettenname,id”
Ist der Befehlskanal schon gedffnet, so missen Sie folgendes Format benutzen.

23



Wird versucht, einen schon gedffneten Kanal zu 6ffnen, so wird die Fehlermeldung
“FILE OPEN” (Datei geéffnet) ausgegeben.

PRINT#15,“N[laufwerk]:diskettenname,id”

3.1.1 FEHLERABFRAGE

Blinkt die grine Laufwerksanzeige, so missen Sie bei BASIC 2.0 ein kleines
Programm schreiben, um die Ursache des Fehlers festzustellen. Dadurch gehen
schon im Speicher stehende Programmvariablen verloren. Nachfolgend ein Pro-
gramm zur Fehlerprifung:

1@ OPEN 15,8,15

20 INPUT#15,EN,EM$,ET.ES
30 PRINT EN,EM$.ET,ES
4@ CLOSE 15

Dieses kleine Programm liest den Fehlerkanal in vier BASIC-Variablen (die nachfol-
gend beschrieben werden) und druckt die Ergebnisse auf dem Bildschirm aus.
Unabhangig davon, ob ein Fehler vorhanden ist oder nicht, wird eine Meldung
angezeigt. Ist jedoch ein Fehler vorhanden, so I6scht das Programm den Fehler aus
dem Diskettenspeicher und schaltet die Fehleranzeige bei dem Diskettenlaufwerk
aus.

Sobald die Meldung auf dem Bildschirm angezeigt wird, kann ihre Bedeutung in
Anhang 9.2 nachgeschlagen werden. Dort wird auch beschrieben, wie der Fehler
behoben werden kann.

Fir die Benutzer, die eigene Programme schreiben mochten, wird nachfolgend eine
kleine Subroutine zur Fehlerabfrage angegeben, die in eigenen Programmen
verwendet werden kann:

59880 REM FEHLER-KANAL LESEN

59988 INPUT#15,EN,.EMS$,.ET,ES

6000@ IF EN>1 THEN PRINT EN,EM$,.ET,.ES:STOP
60010 RETURN

Hierbei wird davon ausgegangen, daB Kanal 15 schon vorher in dem Programm
geoffnet wurde, und daB diese Datei am Ende des Programms geschlossen wird.
Die Subroutine liest den Fehlerkanal und setzt die Ergebnisse in die Variablen
EN (Fehlernummer), EM$ (Fehlermeldung), ET (Fehlertrack) und ES (Fehlersektor).
Von diesen vier Variablen braucht nur EM$ eine Zeichenfolge zu sein. Sie kdnnen
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auch andere Variablennamen auswahlen, obwohl sich diese Namen fir diesen
Zweck eingebiirgert haben.

Zwei Fehlernummern bezeichnen keine Fehler: 0 bedeutet, daB alles in Ordnungist.
Mit 1 wird angegeben, wie viele Dateien durch einen SCRATCH-Befehl (der spaterin
diesem Kapitel beschrieben wird) geléscht wurden. Wird ein anderer Fehlerstatus
ausgelesen, so wird die Fehlermeldung in Zeile 60000 ausgedruckt und das
Programm abgebrochen.

Da es sich um eine Subroutine handelt, kann mit dem BASIC-Befehl GOSUB im
Direkt-Modus oder aus einem Programm auf sie zugegriffen werden. Die RETURN-
Anweisung in Zeile 60010 sorgt dafir, daB in den Direkt-Modus bzw. zur nachsten
Anweisung zurlickgesprungen wird.

Hinweis 1: Es wird empfohlen, Kanal 15 einmal am Anfang eines Programms zu
offnen und die Datei erst am Ende des Programms zu schlieBen, nachdem alle
anderen Dateien schon geschlossen wurden. Wird sie einmal bei Beginn geéffnet, so
ist die Datei offen, wann immer sie fir Diskettenbefehle an anderer Stelle in dem
Programm bendtigt wird.

Hinweis 2: Halt BASIC mit einem Fehler an, wahrend Dateien gedffnet sind, so
beendet BASIC diese, ohne sie richtig auf der Diskette abzuschlieBen. Um sie richtig
auf der Diskette zu schlieBen, wird folgender Befehl eingegeben:

CLOSE 15:0PEN 15,8,15,“10”:CLOSE 15

Dadurch wird der Befehiskanal gedffnet und sofort wieder zusammen mit allen
anderen Diskettendateien geschlossen. Wird eine Diskettendatei sowohl in BASIC
als auch auf der Diskette nicht richtig geschlossen, so kann die ganze Datei
verlorengehen.

Hinweis 3: Bei einer Fehlermeldung handelt es sich nicht immer um einen Fehler.
So wird beispielsweise Fehler 73 “CBM DOS 3.0 1570" oder “CBM DOS 3.0 1571
angezeigt, wenn der Diskettenfehlerkanal beim Einschalten des Computers
gelesen wird, bevor Diskettenbefehle gesendet werden. Auf diese Art und Weise
kann bequem uberprift werden, welche DOS-Version gerade benutzt wird. Wird
diese Meldung jedoch spéater nach anderen Diskettenbefehlen angezeigt, so weist
sie darauf hin, daB die fir das Formatieren der Diskette benutzte DOS-Version
nicht mit der DOS-Version im Laufwerk tGbereinstimmt. DOS ist das Diskettenbe-
triebssystem.

Hinweis 4: Um das Laufwerk zurlickzusetzen, geben Sie folgenden Befehl ein:
OPEN 15,8,15,"UJ":CLOSE 15. Dies gilt auch fir das Senden von Ul + oder Ul.

3.1.2 SAVE

Mit dem SAVE-Befehl wird ein Programm oder eine Datei zur spateren Benutzung auf
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einer Diskette abgespeichert. Bevor Sie Daten mit SAVE auf einer Diskette abspei-
chern kénnen, muB die Diskette, wie zuvor beschrieben, formatiert worden sein.

FORMAT DES SAVE-BEFEHLS
SAVE “[laufwerk:]dateiname”,gerat

»dateiname* ist eine Zeichenfolge aus maximal 16 Zeichen, vor der die Laufwerks-
nummer und ein Doppelpunkt stehen und auf die die Gerdtenummer der Diskette,
normalerweise 8, folgt.

Der SAVE-Befehl kann jedoch nicht beim Kopieren von Programmen benutzt
werden, die nicht in dem BASIC-Textbereich stehen, wie beispielsweise ,DOS 5.1“
bei dem C64. Um dieses Programm und &hnliche in der Maschinensprache
geschriebene Programme zu kopieren, wird ein Monitorprogramm in Maschinen-
sprache benétigt.

BEISPIEL

Nachfolgend die Syntax fiir das Sichern einer Kopie von ,PROGRAMM*® mit
SAVE:

SAVE “0:PROGRAMM”,8
FORMAT VON MONITOR SAVE
S“[laufwerk:]dateiname”,gerét,startadresse,endadresse+ 1

JJaufwerk"” entspricht der Laufwerksnummer, d.h. 0 bei der 1570/71; ,dateiname* ist
ein beliebiger, giiltiger Dateiname aus maximal 14 Zeichen, wobei zwei Zeichen fiir
Laufwerksnummer und Doppelpunkt berticksichtigt werden. ,gerat” ist eine zwei-
stellige Gerateadresse, normalerweise 08; die fihrende 0 ist obligatorisch. Der
abzuspeichernde AdreBbereich wird in Hexadezimalzahlen angegeben, jedoch
ohne fiihrendes Dollarzeichen ($).

3.1.2.1 SAVE WITH REPLACE

Ist eine Datei schon vorhanden, so kann eine neue Datei nicht mehr unter demselben
Namen gesichert werden, da das Diskettenlaufwerk nur eine Kopie eines bestimm-
ten Dateinamens und -typs pro Diskette zuldBt. Dieses Problem kann mit den spéter
beschriebenen Befehlen RENAME und SCRATCH umgangen werden. Méchten Sie
jedoch nur ein Programm oder eine Datendatei durch eine geédnderte Version
ersetzen, so gibt es noch einen bequemeren Befehl, der als SAVE WITH REPLACE
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oder (@SAVE) bekannt ist. Mit dieser Befehlsoption wird das Diskettenlaufwerk
angewiesen, eine in dem Diskettenverzeichnis gefundene Datei mit demselben
Namen durch die neue Datei zu ersetzen.

FORMAT VON SAVE WITH REPLACE
SAVE “@laufwerk:dateiname”,gerat

wobei die Ublichen Parameter gelten, nur daB ein fiihrendes @-Zeichen hinzugefligt
wird. Die Angabe ,laufwerk:“ ist hier erforderlich.

BEISPIEL:

SAVE“@0:PROGRAMM”,8

Bei der Ausflihrung des Befehls wird die neue Version zundchst vollstandig
abgespeichert und danach erst die alte Version geldéscht. Dadurch besteht eine
geringe Gefahr, daB beispielsweise durch einen Stromausfall im Laufe des Verfah-
rens sowohl die alte als auch die neue Version der Datei zerst6rt werden kann. Bei
der alten Kopie geschieht nichts, bevor die neue Version nicht vollstandig abgespei-
chert worden ist.

Achtung — verwenden Sie den Befehl @ SAVE nicht auf einer fast vollen Diskette.
Verwenden Sie diesen Befehl nur, wenn geniigend Platz auf der Diskette
vorhanden ist, um eine zweite vollstandige Kopie des zu ersetzenden Programms
abspeichern zu kénnen. Aufgrund der Arbeitsweise von @ SAVE befinden sich
sowohl die alte als auch die neue Version der Datei zu einem bestimmten Zeitpunkt
gleichzeitig auf der Diskette. Dies stellt einen Schutz vor Programmverlust dar. Ist
nicht genligend Platz fir die zweite Kopie auf der Diskette vorhanden, so wird nur
so viel der neuen Version gesichert, wie Platz vorhanden ist. Nach Ausfihrung des
Befehls wird in dem Inhaltsverzeichnis angegeben, daB die neue Version
vorhanden ist, jedoch nicht genligend Bl6cke im Speicher belegt, um mit der Kopie
im Speicher Ubereinzustimmen. Der VERIFY-Befehl (der nachfolgend beschrieben
wird) entdeckt dieses Problem bedauerlicherweise nicht, da der Teil, der gesichert
wurde, richtig abgespeichert wurde.

3.1.3 VERIFY

Obwohl das Verifizieren bei einem Diskettenlaufwerk nicht so erforderlich ist wie bei
einer Kassette, kann mit dem BASIC-Befehl VERIFY noch einmal gepriift werden, ob
eine Programmdatei richtig auf der Diskette gesichert wurde. Er wird wie der LOAD-
Befehl verwendet, und er vergleicht jedes Zeichen in dem Programm mit dem
entsprechenden Zeichen im Speicher des Computers, ohne ihn zu verandern.
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Unterscheidet sich das abgespeicherte Programm auf der Diskette auch nurin einem
Bit von dem Programm im Speicher, so wird dies mit ,VERIFY ERROR* (Priiffehler)
angezeigt. Dies bedeutet nicht, daB die Kopie fehlerhaft ist. Missen die Kopien
jedoch genau identisch sein, so liegt ein Problem vor.

Natiirlich hat es keinen Sinn, die Kopie eines Programms auf der Diskette mit VERIFY
zu uberpriifen, nachdem das Original nicht mehr im Speicher steht. Liegt keine
Vorlage fiir den Vergleich vor, so wird stets ein Fehler angezeigt. Die Diskettenkopie
wird stets automatisch gepruft, wenn sie auf die Diskette geschrieben wird.

FORMAT DES VERIFY-BEFEHLS
VERIFY*“[laufwerk:]dateiname”,gerat,verschiebungsflag

»laufwerk* ist eine optionale Laufwerksnummer, ,,dateiname‘* ist eine Zeichen-
folge, die einem Dateinamen mit oder ohne Joker-Zeichen entspricht, wahrend
»gerateadresse” die Nummer der Disketteneinheit darstellt, normalerweise 8. Ist
das Verschiebungsflag vorhanden und hat es den Wert 1, so wird die Datei an der
Speicheradresse beginnend Uberpriift, an der sie urspriinglich gesichert wurde;
andernfalls wird sie von der Adresse an uberprift, an der sich BASIC-Programme im
Speicher befinden.

Eine Alternativ-Form des Befehls sieht folgendermaBen aus:

VERIFY“*” gerat

Mit diesem Befehl wird die als letztes benutzte Datei Giberprift, onne daB ihr Name
oder die Laufwerksnummer eingegeben werden muB. Dieser Befehl kann jedoch im
AnschluB an SAVE-WITH-REPLACE nicht einwandfrei benutzt werden, da die letzte
benutzte Datei die geldschte Datei war und das Laufwerk versucht, die geléschte
Datei mit dem Programm im Speicher zu vergleichen. Hier entsteht zwar kein
Schaden, jedoch wird immer ,VERIFY ERROR* (Priiffehler) angezeigt. Um VERIFY
im AnschluB an @ SAVE benutzen zu kénnen, muB mindestens ein Teil des zu
Uberpriifenden Dateinamens angegeben werden.

Ein weiterer Hinweis zu VERIFY: Wird eine verschobene BASIC-Datei mit VERIFY
Uberpriift, so wird nahezu immer ein Fehler angegeben, der auf Anderungen in den
Link-Pointern der BASIC-Programme wahrend der Verschiebung zuriickzufiihren
ist. Am besten werden Dateien mit VERIFY Uberprift, die von Maschinen desselben
Typs und derselben SpeichergréBe abgespeichert wurden. So kann beispielsweise
ein von einem PLUS/4 abgespeichertes BASIC-Programm nicht problemlos mit
einem C64 (berprift werden, selbst wenn das Programm auf beiden Maschinen
einwandfrei ausgeflihrt werden kann. Dies sollte keine Rolle spielen, da Dateien nur
dann auf anderen Maschinen als denen, auf denen sie erstellt wurden, Uberpriift
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werden, wenn zwei Diskettendateien miteinander verglichen werden. In diesem Fall
wird eine Datei geladen und mit der anderen Datei verglichen. Dies kann nur auf
derselben Maschine und mit derselben SpeichergréBe wie beim Erstellen der Datei
vorgenommen werden.

3.1.4 SCRATCH

Mit dem SCRATCH-Befehl kdnnen unerwiinschte Dateien geldéscht und der von
ihnen belegte Platz zur Benutzung durch andere Dateien freigegeben werden. Mit
diesem Befehl kdnnen eine einzelne oder mehrere Dateien gleichzeitig mit Hilfe von
Joker-Zeichen geldscht werden.

FORMAT DES SCRATCH-BEFEHLS
PRINT#15,“SCRATCH][laufwerk]:dateiname”

oder in der abgekirzten Form:
PRINT#15,“S[laufwerk]:dateiname”

,dateiname” kann ein beliebiger Dateiname oder eine Kombination von Zeichen
und Joker-Zeichen darstellen. Wie blich wird davon ausgegangen, daB der
Befehiskanal schon als Datei 15 gedffnet wurde. Auch wenn es nicht absolut
erforderlich ist, wird empfohlen, die Laufwerksnummer in SCRATCH-Befehlen
anzugeben. Sie ist bei der 1570/71 stets 0.

Wird der Fehlerkanal nach einem SCRATCH-Befehl beim Auslesen des Fehlerkanals
(s. entsprechenden Abschnitt in diesem Kapitel) tiberprift, so geht aus dem Wert fiir
ET (Fehlertrack) hervor, wie viele Dateien geldscht wurden. Enthélt die Diskette
beispielsweise Programmdateien namens , Test“, , Train“, ,Truck“ und ,Tail“, so
kdnnen alle vier Dateien zusammen mit anderen Dateien, die mit dem Buchstaben
»1“ beginnen, mit folgendem Befehl geldscht werden:

PRINT#15,“S0:T*”

Um sich zu vergewissern, ob die Dateien geldscht wurden, kénnen Sie, wenn Sie die
zuvor beschriebene Fehlerabfrage-Subroutine auf Ihrem Programm zusammen
eingegeben haben, folgenden Befehl eingeben:

GOSUB 59990

Mit diesem Befehl wird die Subroutine zur Fehlerpriifung aufgerufen, die vorher in
diesem Kapitel beschrieben wurde. Handelte es sich bei den vier aufgefiihrten
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Dateien um die einzigen Dateien, die mit , T* beginnen, so wird folgendes auf dem
Bildschirm ausgegeben:

01,FILES SCRATCHED,04,00
READY.

Mit , 04" wird angegeben, daB vier Dateien geléscht wurden.

3.1.4.1 WEITERE INFORMATIONEN UBER SCRATCH

SCRATCH ist ein leistungsfahiger Befehl, der mit Vorsicht benutzt werden sollte,
damit wirklich nur die Dateien geldscht werden, die auch wirklich geléscht werden
sollen. Wird dieser Befehl mit Jokern benutzt, so wird empfohlen, daB Sie zuerst
dieselben Joker in einem DIRECTORY-Befehl benutzen. Auf diese Weise sehen Sie
genau, welche Dateien geléscht werden. Es kommt also zu keinen unerfreulichen
Uberraschungen, wenn dieselben Joker in dem SCRATCH-Befehl benutzt werden.

3.1.4.2 UNSCRATCH

Wird eine Datei versehentlich geléscht, so besteht immer noch eine Mdglichkeit, sie
wiederherzustellen. Wie bei dem BASIC-Befehl NEW wird bei SCRATCH nicht
wirklich eine Datei selbst geléscht; es werden nur die Zeiger zu der Datei in dem
Disketteninhaltsverzeichnis geldscht. Hierzu befinden sich auf der Test-/Demo-
Diskette ein ,Unscratch”- sowie das DOS-SHELL-Programm.

Wichtiger Hinweis: Haben Sie eine Datei versehentlich geléscht und wollen
dies riickgiangig machen, diirfen Sie vor dem Aufruf eines Unscratch-Pro-
gramms nichts mehr auf der Diskette abspeichern.

HINWEIS: Wird eine Datei innerhalb von DOS SHELL (siehe Kapitel 4) versehentlich
mit SCRATCH geléscht, so kann dies mit der Funktion RESTORE FILES wieder
rickgangig gemacht werden.

3.1.4.3 NICHT-GESCHLOSSENE DATEIEN

Eine nicht richtig abgeschlossene Datei darf niemals geléscht werden. Bei diesen
Dateien steht in der Auflistung des Inhaltsverzeichnisses ein Stern (*) vor dem
Dateityp. Der Stern bedeutet, daB die Datei nicht richtig abgeschlossen wurde und
daB demzufolige keine giiltige Kette von Sektorverbindungen vorhanden ist, die der
SCRATCH-Befehl beim Loschen der Datei verfolgen kann.
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Wird eine derartige Datei mit SCRATCH geloscht, so besteht die Gefahr, daB
Sektoren freigegeben werden, die noch von anderen Programmen oder Dateien
benétigt werden. Dadurch entsteht ein stidndiger Schaden fiir diese Programme oder
Dateien, wenn spater weitere Dateien auf der Diskette angelegt werden. StoBen Sie
auf eine nicht richtig abgeschlossene Datei oder entdecken Sie zu spét, daB Sie eine
derartige Datei geloscht haben, so Uberprifen Sie die Diskette sofort mit dem
VALIDATE-Befehl, der spéter in diesem Kapitel beschrieben wird. Wurden Dateien
auf der Diskette abgelegt, nachdem die nicht richtig abgeschlossene Datei geloscht
wurde, so empfiehlt es sich, die gesamte Diskette auf eine neue Diskette zu
kopieren. Dies muB jedoch mit einem Dateikopierprogramm (file copy) und nicht mit
einem Sicherungsprogramm (backup copy) geschehen, andernfalls ergibt sich
wieder dasselbe Problem auf der neuen Diskette. Sobald die neue Diskette erstellt
wurde, vergleichen Sie die Anzahl der freien Blocke in ihrem Inhaltsverzeichnis mit
der Anzahl der freien Blocke auf der Originaldiskette. Stimmen die Zahlen Gberein,
so ist wahrscheinlich kein Schaden entstanden. Wenn nicht, wurde méglicherweise
zumindest eine Datei auf der Diskette zerstort. In diesem Fall muB die ganze Diskette
sofort Gberprift werden.

3.1.4.4 GESCHUTZTE DATEIEN

Gelegentlich enthalt eine Diskette eine oder mehrere geschiitzte Dateien — Dateien,
die nicht mit dem SCRATCH-Befehl gel6scht werden kdénnen. Derartige Dateien
kdénnen anhand des ,<"“-Zeichens erkannt werden, das in dem Verzeichniseintrag
unmittelbar auf den Dateityp folgt. Soll eine geschiitzte Datei geldscht werden, so
miissen Sie ein Diskettenmonitorprogramm fiir Disketten benutzen, um Bit 6 des
Dateityp-Bytes in dem Verzeichniseintrag auf der Diskette zu I6schen. Um eine Datei
zu sperren, miissen Sie Bit 6 desselben Bytes setzen.

3.1.5 RENAME

Mit dem RENAME-Befehl kann der Name eines Programms oder einer anderen Datei
in dem Disketteninhaltsverzeichnis gedndert werden. Da nur das Verzeichnis von
diesem Befehl betroffen ist, arbeitet RENAME sehr schnell.
FORMAT DES RENAME-BEFEHLS

PRINT # 15,“RENAME|[laufwerk]:neuer name = alter name*
oder in abgekurzter Form:

PRINT # 15,“R[laufwerk]|:neuer name = alter name*
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wobei ,neuer name*“ dem der Datei zuzuweisenden Namen entspricht, wahrend
»altername*“ dem jetzt benutzten Namen entspricht. Bei ,neuer name* kann es sich
um einen beliebigen giiltigen Dateinamen aus maximal 16 Zeichen handeln. Es wird
davon ausgegangen, daB Datei 15 schon als Befehlskanal getffnet wurde.

Eine VorsichtsmaBnahme: Vergewissern Sie sich, ob die umzubenennende Datei
richtig abgeschlossen wurde, bevor sie umbenannt wird.

BEISPIELE

Direkt vor dem Sichern einer neuen Kopie eines ,Kalender“-Programms, kdnnten
Sie beispielsweise folgenden Befehl eingeben:

PRINT #15,“R0:KALENDER/BACKUP =KALENDER”

Um ein Programm namens ,BOOT*, das momentan als erstes Programm auf einer
Diskette steht, an eine andere Stelle im Inhaltsverzeichnis zu verschieben, kdnnten
Sie zunachst auch folgenden Befehl eingeben:

PRINT#15,“RO:TEMPORAER =BOOT”

Danach ist mit Hilfe des COPY-Befehls, der spater beschrieben wird, eine Kopie der
Datei anzufertigen. Dadurch wird ,TEMP* zu einer neuen Kopie von ,,BOOT*. Die
Folge wird dann mit einem SCRATCH-Befehl beendet, um ,BOOT" zu ldschen.

3.1.6 UMBENENNEN UND LOSCHEN
PROBLEMATISCHER DATEIEN

Gelegentlich kdnnen Sie auf eine Datei stoBen, die einen seltsamen Dateinamen hat,
wie beispielsweise ein einzelnes Komma (“,“) oder eine Datei, die ein Leerzeichen
mit SHIFT-Taste enthélt. (Ein Leerzeichen mit SHIFT-Taste sieht wie ein normales
Leerzeichen aus. Kann eine Datei mit einem Leerzeichen in dem Namen jedoch nicht
richtig geladen werden und ist ansonsten alles richtig, so handelt es sich wahrschein-
lich um ein Leerzeichen mit SHIFT-Taste.) Méglicherweise kdnnen sie auch auf eine
Datei stoBen, die nicht ausdruckbare Zeichen enthalt. Jede dieser Dateien kann sich
als problematisch erweisen. So sind beispielsweise Komma-Dateien eine Aus-
nahme zu der Regel, daB zwei Dateien nicht denselben Namen aufweisen kdnnen.
Da es nicht méglich sein sollte, eine Datei zu erstellen, deren Name nur aus einem
Komma besteht, erwartet das DOS auch nicht, daB Sie dies doch machen.

Dateinamen mit einem Leerzeichen mit SHIFT-Taste konnen sich ebenfalls als
problematisch erweisen, da die Diskette das Leerzeichen mit SHIFT-Taste als Ende
des Dateinamens interpretiert und alle Angaben ausdruckt, die auf das Anfiihrungs-
zeichen folgen, welches das Ende eines Dateinamens im Inhaltsverzeichnis mar-
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kiert. Diese Technik kann niitzlich sein, da sie die Benutzung eines langen
Dateinamens zuldBt. Das DOS erkennt einen kleinen Teil dieses Dateinamens als
den ganzen Namen, ohne daB Joker benutzt werden.

Bei problematischen Dateinamen konnen Sie in solchen Fallen die CHR$-Funktion
benutzen. Dadurch kdnnen sie meistens in einem RENAME-Befehl aufgenommen
werden. Gelingt dies nicht, so kénnen Sie die Joker-Zeichen auch in einem
SCRATCH-Befehl benutzen. Dadurch erhalten Sie eine Méglichkeit, den Namen
ohne die problematischen Zeichen anzugeben. Dies bedeutet jedoch gleichzeitig
auch den Verlust der Datei.

Ist es lhnen beispielsweise gelungen, eine Datei namens “MOVIES mit einem
zusétzlichen Anfiihrungszeichen vor dem Dateinamen zu erstellen, so kénnen Sie
diesen Namen mit dem CHR$-Aquivalent fiir ein Anfiihrungszeichen im RENAME-
Befehl in “MOVIES” umbenennen.

PRINT#15,“R0:MOVIES="+CHR$(34)+“MOVIES”

Mit der Funktion CHR$(34) wird ein Anfiihrungszeichen in die Befehisfolge gesetzt,
ohne daB sich dies auf BASIC auswirkt. Bei einem Dateinamen, der ein Leerzeichen
mit SHIFT-Taste enthélt, wird &hnlich vorgegangen, allerdings wird hier die Funktion
CRH$(160) benutzt.

In den Fallen, in denen selbst dieses Verfahren nicht benutzt werden kann,
beispielsweise wenn die Diskette eine Komma-Datei (eine Datei namens “,”)
enthalt, kénnen Sie das Problem folgendermaBen lésen:

PRINT#,“S0:?”

In diesem Beispiel werden samtliche Dateien mit aus einem Zeichen bestehenden
Namen geldscht.

Je nach Problem muB bei der Auswahl der Joker-Zeichen, die sich nur auf die
gewiinschte Datei auswirken, sehr umsichtig vorgegangen werden. Unter Umstin-
den missen Sie andere Dateien zuerst umbenennen, um zu verhindern, daB sie
geléscht werden.

In einigen Féllen ist es einfacher, noch bendtigte Dateien auf eine andere Diskette zu
kopieren und die problematischen Dateien auf der alten Diskette zu belassen.

3.1.7 COPY

Mit dem COPY-Befehl kénnen Sie eine zusatzliche Kopie jedes Programms oder
jeder Datei auf der Diskette anfertigen. Bei einem Einzellaufwerk wie der 1570/71
muB die Kopie auf derselben Diskette erfolgen. Das bedeutet, daB Sie der
kopierten Datei einen anderen Namen zuweisen miissen. Mit diesem Befehl
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kénnen auch bis zu vier sequentielle Dateien miteinander kombiniert werden.
Dateien werden in der Reihenfolge verknipft, in der sie im Befehl angegeben
werden. Die zu kopierenden und die anderen Dateien auf der Diskette werden nicht
geéndert. Die Dateien miissen abgeschlossen werden, bevor sie kopiert oder
verknlpft werden.

FORMAT DES COPY-BEFEHLS
PRINT#15,“COPY[laufwerk]:neue datei=alte datei”

oder in der abgekiirzten Form:
PRINT4#15,“C[laufwerk]:neue datei=alte datei”

BEISPIELE:
PRINT#15,“COPY0:BACKUP=0ORIGINAL

PRINT+#15,“C0:BACKUP=O0RIGINAL

wobei ,laufwerk“ der Laufwerksnummer, ,neue datei“ der Kopie und ,alte datei®
dem Original entspricht.

FORMAT DER VERKETTUNGSOPTION
PRINT#15,“C[laufwerk]:neue datei=datei 1,datei 2,datei 3,datei 4”

wobei ,laufwerk” stets O ist.

HINWEIS: Die Lénge einer Befehlisfolge (Befehl und Dateinamen) ist auf 41 Zeichen
beschrankt.

BEISPIELE
Nachdem die Datei namens ,BOOT“ im Beispiel des letzten Abschnittes in
,TJEMPORAER*“ umbenannt worden ist, kdnnen Sie mit dem COPY-Befehl eine
zusétzliche Kopie des Programms an anderer Stelle auf der Diskette unter dem
Originalnamen anfertigen:

PRINT#15,“C0:BOOT =TEMPORAER”

Nachdem einige kleine sequentielle Dateien erstellt wurden, die problemlos zusam-
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men mit einem benutzten Programm in den Speicher passen, kénnen Sie die
Verkettungsoption benutzen, um die Dateien in einer Masterdatei zu kombinieren,
selbst wenn das Ergebnis fir den Speicher zu groB ist. Allerdings miissen Sie sich
vergewissern, daB die neue Datei auf den restlichen Platz auf der Diskette paBt; sie
wird genau so groB, wie die einzelnen Dateien zusammen.

PRINT#15,“C0:A-Z=A-G,H-M,N-Z"

HINWEIS: Doppellaufwerke kdnnen diesen Befehl besser ausnutzen, indem
Dateien von der Diskette in dem einen Laufwerk auf die im anderen kopiert werden
konnen. Um dies mit der 1570/71 auszufiihren, suchen Sie die benétigten
Programme auf der Test-/Demo-Diskette oder benutzen das DOS-SHELL-
Programm, das in Kapitel 4 beschrieben wird.



3.1.8 VALIDATE

Der VALIDATE-Befehl erstellt eine neue Block Availability Map (BAM) (d.h.
Blockbelegungstabelle) der eingelegten Diskette. Hierbei werden nur die Sektoren
als belegt gekennzeichnet, die noch von giltigen und korrekt abgeschlossenen
Dateien benutzt werden. Alle anderen Sektoren (Blocke) werden als frei gekenn-
zeichnet und kénnen danach von neuen Dateien belegt werden. Samtliche nicht
richtig abgeschlossenen Dateien werden automatisch geloscht. Aus dieser kurzen
Funktionsbeschreibung ergibt sich weder die Leistungsfahigkeit noch die Gefahr
des VALIDATE-Befehls. Sein groBer Vorteil liegt darin, daB er viele Disketten, deren
Inhaltsverzeichnisse oder Block Availability Maps durcheinander geraten sind,
wieder in einen einwandfreien Zustand versetzt. Immer, wenn die von den Dateien
auf einer Diskette benutzten Bldcke plus den als frei angegebenen Bldécken nicht
mehr 664 (im 1541-Modus und bei der 1570) bzw. 1328 (im 1571-Modus) Blocke
ergeben, sollte ein VALIDATE durchgefiihrt werden. Es gibt jedoch eine
Ausnahme, die in diesem Kapitel noch beschrieben wird. Auch wenn eine Diskette
nicht korrekt abgeschlossene Datei enthélt, die durch einen Stern (*) neben dem
Dateityp im Inhaltsverzeichnis markiert wird, sollte diese Datei mit VALIDATE
geldscht und die von ihr belegten Blocke freigegeben werden. Mit Ausnahme der
im folgenden beschriebenen Félle wird unbedingt empfohlen, die Diskettenbele-
gung mit VALIDATE neu zu ordnen, falls irgendwelche Zweifel an ihrer Belegung
auftreten.

Nun zu den bereits angekiindigten Ausnahmen. Disketten, die Direktzugriffsdateien,
wie in Kapitel 7 beschrieben, enthalten, diirfen nicht mit VALIDATE bearbeitet
werden. Die meisten Direktzugriffsdateien verfligen Uber keine Verkettung, die
jedoch von VALIDATE benétigt wird, und so kann die Benutzung von VALIDATE in
solchen Fillen zu einer Freigabe samtlicher Blocke der Direktzugriffsdateien fihren,
wobei ihr ganzer Inhalt verlorengeht, wenn andere Dateien hinzugeflgt werden. Es
sei denn, es werden ausdriicklich andere Angaben gemacht, benutzen Sie den
VALIDATE-Befehl niemals auf einer Diskette, die Direktzugriffsdateien enthalt.
HINWEIS: Direktzugriffsdateien sind nicht gleichbedeutend mit relativen Dateien,
die in Kapitel 6 beschrieben werden. Mit relativen Dateien kann VALIDATE problem-
los benutzt werden.

FORMAT des VALIDATE-BEFEHLS
PRINT #15,“VALIDATE[laufwerk]”

oder als Abkurzung
PRINT#15,"“V[laufwerk]”

wobei ,,laufwerk** der Laufwerksnummer entspricht. Wie ublich wird davon ausge-
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gangen, -daB Datei 15 als Befehiskanal gedffnet wurde und nach Ausfiinrung des
Befehls wieder geschlossen wird.

BEISPIEL:

PRINT#15,“V0” oder PRINT#15,“V”

3.1.9 INITIALIZE

Ein Befehl, der bei der 1570/71 nicht sehr haufig benétigt wird, jedoch gelegentlich
von Wert ist, ist der INITIALIZE-Befehl. Bei der 1570/71 und nahezu allen anderen
Commodore-Laufwerken wird diese Funktion automatisch ausgefiihrt, sobald eine
neue Diskette eingelegt wird. (Durch die Lichtschranke, die den Schreibschutz
pruft, wird festgestellt, wenn eine Diskette ausgewechselt wird.)

Wird INITIALIZE als Befehl oder automatisch beim Wechsel der Diskette durchge-
fihrt, so wird die BAM der aktuellen Diskette erneut in einen Pufferspeicher gelesen
und kann vom DOS weiterverarbeitet werden. Diese Information muB stets korrekt
sein, damit neue Dateien richtig auf der Diskette abgespeichert werden kénnen. Da
die Initialisierung automatisch erfolgt, muB dieser Befehl nur benutzt werden, wenn
die Belegungsinformation im Speicher der Floppystation aufgrund eines bestimmten
Ereignisses fehlerhaft geworden ist oder — und dies ist weitaus haufiger der Fall —
wenn die neu eingelegte Diskette mit derselben ID formatiert worden ist wie die
herausgenommene.

FORMAT DES INITIALIZE-BEFEHLS BEISPIEL
PRINT#15,“INITIALIZE[laufwerk]” PRINT#15,“INITIALIZEQ”
oder in der abgekurzten Form:

PRINT#15,“I[laufwerk]” PRINT#15,“10”

Auch hier wird davon ausgegangen, daB der Befehlskanal mit Datei 15 gedffnet
wurde und , laufwerk” gleich O ist.

INITALIZE wird auch bei der Verwendung von Reinigungsdisketten benétigt. Reini-
gungsdisketten sind jedoch unter normalen Umstanden und bei normaler Reinigung
und Pflege nicht erforderlich; werden sie jedoch dennoch verwendet, so geniigt das
folgende kurze Programm, um fiir die fiir den Reinigungsvorgang notwendige
Rotation zu sorgen.
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18 OPEN 15,8,15
20 FOR 1=1 TO 15
30 PRINT#15,"10"
40 NEXT 1

S@ CLOSE 15

Bei diesem Programm wird eine INITIALIZE-Schleife verwendet, um den Laufwerks-
motor etwa 20 Sekunden lang eingeschaltet zu lassen.

3.2 BASIC 7.0

In diesem Kapitel werden die Diskettenbefehle beschrieben, die mit dem Commo-
dore 128 Personal Computer (im C128-Modus) verwendet werden. Hier handelt es
sich um BASIC 7.0, das Befehle von BASIC 2.0, BASIC 3.5 und BASIC 4.0 umfaBt,
die alle verwendet werden kénnen.

3.2.1 FEHLERABFRAGE

Wenn die Laufwerksanzeige (griine Anzeige) blinkt, so kénnen Sie die Fehler-
ursache mit folgendem Befehl ermitteln:

PRINT DS$

Unabhéangig davon, ob ein Fehler vorhanden ist oder nicht, wird eine Meldung
ausgegeben. Ist ein Fehler vorhanden, so wird er mit diesem Befehl gleichzeitig aus
dem Diskettenspeicher geloscht. Die Fehleranzeige beim Diskettenlaufwerk wird
ausgeschaltet.

Sobald die Meldung auf dem Bildschirm angezeigt wird, kénnen ihre Bedeutung und
die fehlerbehebende MaBnahme in Anhang 9.2 nachgeschlagen werden.

Fir die Benutzer, die eigene Programme schreiben, wird nachfolgend eine kleine
Subroutine zur Fehlerabfrage angegeben, die in eigenen Programmen verwendet
werden kann:

599980 REM FEHLER-KANAL LESEN
60000 IF DS>1 THEN PRINT DS$:STOP
60018 RETURN

Die Subroutine liest den Fehlerkanal und setzt die Ergebnisse in die reservierten
Variablen DS und DS$. Sie werden automatisch von BASIC aktualisiert.

Zwei Fehlernummern bezeichnen keine Fehler: 0 bedeutet, daB alles in Ordnung ist,
wahrend 1 angibt, wie viele Dateien durch einen SCRATCH-Befehl, der spater in
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diesem Kapitel beschrieben wird, geléscht wurden. Bei einem anderen Fehlerstatus
wird die Fehlermeldung in Zeile 60000 ausgedruckt und das Programm angehalten.
Da es sich hier um eine Subroutine handelt, kann mit dem BASIC-Befehl GOSUB
entweder im Direkt-Modus oder aus einem Programm auf sie zugegriffen werden.
Die RETURN-Anweisung in Zeile 60010 sorgt dafiir, daB in den Direkt-Modus bzw.
zur néchsten Anweisung zuriickgesprungen wird.

3.2.2 SAVE

Mit diesem Befehl wird ein Programm in eine Datei abgespeichert, so daB es wieder
benutzt werden kann. Die Diskette muB formatiert werden, bevor Dateien auf ihr
abgespeichert werden kénnen.

FORMAT DES SAVE-BEFEHLS
DSAVE “Dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ugerét]

Dieser Befehl kann beim Kopieren von Programmen, die nichtin BASIC geschrieben
wurden, nicht verwendet werden. Programme in Maschinensprache werden mit dem
BSAVE-Befehl oder dem eingebauten Monitorbefehl S abgespeichert.

FORMAT DES BSAVE-BEFEHLS

BSAVE “Dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ugerat] [Bbank]
,Pstartadresse TO Pendladresse+1

wobei die liblichen Optionen dieselben sind und “bank* einer der 16 Speicherbanke
des C128 entspricht. Der abzuspeichernde AdreBbereich wird in Dezimalform
angegeben. Hier wird darauf hingewiesen, daB die anzugebende Endadresse ein
Byte hinter der letzten abzuspeichernden Stelle stehen muB.

Um das beim C128 und PLUS/4 implementierte Monitorprogramm aufzurufen,
geben Sie MONITOR ein, und um es zu verlassen, geben Sie X ein und betitigen die
RETURN-Taste.

FORMAT VON MONITOR SAVE
S“[laufwerk:]dateiname”,gerét,startadresse,endadresse+ 1

Jaufwerk” ist die Laufwerksnummer, bei der 1570/71 eine Null. ,dateiname* ist ein

glltiger Dateiname aus maximal 14 Zeichen (wobei zwei Zeichen fir die Laufwerks-

nummer und den Doppelpunkt vorgesehen sind); ,gerat" ist eine zweistellige
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Geratenummer(-adresse), bei der 1570/71 normalerweise 08 (die fihrende Null ist
obligatorisch). Der abzuspeichernde AdreBbereich wird in Hexadezimalzahlen
(Zahlen zur Basis 16) eingegeben, jedoch ohne fiihrende Dollarzeichen (bei dem
PLUS/4). Beim C128 brauchen die Adressen nicht unbedingt als Hexadezimal-
zahlen angegeben zu werden. Hier wird nochmals darauf hingewiesen, daB die
einzugebende Endadresse eine Stelle hinter der letzten abzuspeichernden Stelle
stehen muB.

3.2.2.1 SAVE WITH REPLACE

Ist eine Datei bereits vorhanden, so kann eine neue Datei nicht mehr unter
demselben Namen abgespeichert werden, da das Diskettenlaufwerk einen
bestimmten Dateinamen pro Diskette nur einmal zul4Bt. Dieses Problem kann mit
den RENAME- und SCRATCH-Befehlen umgangen werden, die spater in diesem
Kapitel beschrieben werden. Machten Sie nur ein Programm oder eine Datei durch
eine andere Version ersetzen, so ist ein anderer Befehl bequemer. Diese unter dem
Namen SAVE WITH REPLACE oder @ SAVE bekannte Option weise das Disketten-
laufwerk an, die Datei mit dem im Disketteninhaltsverzeichnis angegebenen Namen
durch die neue Datei zu ersetzen.

FORMAT VON SAVE WITH REPLACE
DSAVE“@dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ugerét]

Bei diesem Verfahren wird folgendermaBen vorgegangen: Die neue Version wird
zunéchst vollstandig abgespeichert, danach wird die alte geldscht und der Inhaltsver-
zeichniseintrag so geandert, daB er sich auf die neue Version bezieht. Auf diese
Weise besteht nur eine geringe Gefahr, daB durch einen Stromausfall wahrend des
Verfahrens sowohl die alte als auch die neue Kopie der Datei zerstort werden. Mitder
alten Kopie geschieht nichts, bevor nicht die neue Kopie richtig abgespeichert
wurde.

Achtung: Verwenden Sie einen@SAVE-Befehl nicht auf einer beinahe vollen
Diskette. Benutzen Sie ihn nur, wenn auf der Diskette ausreichend Platz fiir eine
zweite vollstandige Kopie des zu ersetzenden Programms vorhanden ist. Aufgrund
der Arbeitsweise von @ SAVE befinden sich zu einem bestimmten Zeitpunkt sowohl
die alte als auch die neue Version der Datei gleichzeitig auf der Diskette. Dies stellt
einen Schutz vor Programmverlust dar. Ist nicht genligend Platz auf der Diskette
vorhanden, um die zweite Kopie aufzunehmen, so wird nur soviel von der neuen
Version abgespeichert, wie Platz vorhanden ist. Nachdem der Befehl ausgefihrt
wurde, ist die neue Version im Inhaltsverzeichnis vorhanden; sie belegt jedoch nicht
geniigend Blocke und stimmt somit mit der Kopie im Speicher nicht vollsténdig
Uberein.
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3.2.3 DVERIFY

Dieser Befehl vergleicht das im Speicher befindliche Programm Byte fiir Byte mit
einem auf der Diskette abgespeicherten Programm. Dieser Vergleich schlieBt auch
die BASIC-Zeilenpointer, die auf die nidchste Zeile weisen, mit ein. Bei verschiede-
nen Speicherkonfigurationen kénnen diese unterschiedlich sein. Dies bedeutet, daB
ein mit dem C64 auf der Diskette abgespeichertes und in einen C128 geladenes
Programm nicht richtig Uberprift werden kann, da die Zeilenpointer auf andere
Speicherpositionen zeigen. Unterscheidet sich die Diskettenkopie des Programms
von dem Original im Speicher, so wird die Fehlermeldung ,VERIFY ERROR*
(Priffenhler) angezeigt. Dies bedeutet nicht unbedingt, daB ein abgespeichertes
BASIC-Programm fehlerhaft ist. Wird jedoch davon ausgegangen, daB beide Versio-
nen (im Speicher und in der Datei) 100%ig identisch sein missen, so liegt in diesem
Fall ein Problem vor.

FORMAT DES DVERIFY-BEFEHLS
DVERIFY “dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ugerat]

Mit der folgenden Version des Befehls wird normalerweise eine gerade abgespei-
cherte Datei Giberpriift:

DVERIFY“*”

Dieser Befehl kann jedoch nach SAVE-WITH-REPLACE nicht verwendet werden, da
es sich bei der zuletzt benutzten Datei um die geldéschte Datei handelt und das
Laufwerk in diesem Fall versucht, die geldschte Datei mit dem Programm im
Speicher zu vergleichen. Daraus entsteht zwar kein Schaden, allerdings wird stets
die Fehlermeldung “VERIFY ERROR” (Pruffehler) ausgegeben. Um VERIFY im
AnschluB an @SAVE zu benutzen, geben Sie mindestens einen Teil des zu
Uberprifenden Dateinamens in Jokerzeichen (*) an.

3.2.4 COPY

Mit dem Copy-Befehl kdnnen Sie eine zusétzliche Kopie jeder Datei anfertigen. Bei
einem Einzellaufwerk wie der 1570/71 muB die Kopie jedoch auf derselben Diskette
erfolgen. Dies hat bei Einzellaufwerken auch zur Folge, daB ihr ein anderer Name
zugewiesen werden muB. Die Ausgangsdatei und die anderen Dateien auf der
Diskette werden nicht gedndert. Die Dateien miissen abgeschlossen werden,
bevor sie kopiert oder verkettet werden kdnnen.

41



FORMAT FUR DEN COPY-BEFEHL

COPY [Dlaufwerk,]“alter dateiname”TO[Dlaufwerk,] “neuer dateiname”
[,Ugerat]

Sofern die Laufwerksnummern angegeben werden, sind beide gleich Null.
HINWEIS: Soll eine Datei von einer Diskette auf eine andere kopiert werden, so kann
der COPY-Befehl dazu nicht verwendet werden; zu diesem Zweck kann das Kopier-
Programm auf der Test-/Demo-Diskette oder das DOS-SHELL-Programm (siehe
Kapitel 4) benutzt werden.

3.2.5 CONCAT
Mit dem CONCAT-Befehl konnen zwei sequentielle Dateien verkettet (kombiniert)
werden.

FORMAT DES CONCAT-BEFEHLS

CONCAT [Dlaufwerk,]“hinzuzufiigende datei” TO[Dlaufwerk,]“masterdatei”
[,Ugerat]

In beiden Fallen kann die Laufwerksnummer wahlweise mit dem Wert Null angege-
ben werden. Die alte , masterdatei“ wird geldscht und durch eine neue ,master-
datei” ersetzt, bei der es sich um die Verkettung der alten ,masterdatei“ mit der
»hinzuzufiigenden datei“ handelt.

HINWEIS: Die Lénge einer Befehisfolge (Befehl und Dateinamen) ist auf 41 Zeichen
beschrénkt.

3.2.6 SCRATCH
Mit dem SCRATCH-Befehl kénnen nicht mehr benétigte Dateien von Disketten

geldscht werden und der von ihnen belegte Platz zur Nutzung durch andere Dateien
freigegeben werden. Mit ihm kdnnen eine einzige oder auch mehrere Dateien
gleichzeitig mit Hilfe von Jokerzeichen (*) geléscht werden.
FORMAT DES SCRATCH-BEFEHLS

SCRATCH “dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ugeréat]

»dateiname*“ entspricht einem beliebigen glltigen Dateinamen.
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Als SicherheitsmaBnahme gibt das System folgende Meldung aus:
ARE YOU SURE?

Sind Sie sich sicher, so betétigen Sie einfach Y und die RETURN-Taste. Wenn nicht,
betétigen Sie nur die RETURN-Taste oder geben eine andere Antwort ein. In diesem
Fall wird der Befehl riickgangig gemacht.

Die Anzahl der geléschten Dateien wird automatisch angezeigt. Enthalt die Diskette
beispielsweise Dateien namens ,TEST“, ,TRAIN“, ,TRUCK“ und ,TAIL“, so
kénnen Sie alle vier Dateien zusammen mit anderen Dateien, die mit dem Buch-
staben ,T* beginnen, mit Hilfe des folgenden Befehls I6schen:

SCRATCH “T*”

Handelte es sich bei den vier aufgefihrten Dateien um die einzigen Dateien, die mit
» 1 beginnen, so wird folgende Meldung ausgegeben:

01,FILES SCRATCHED,04,00

READY.

Mit ,04“ wird angegeben, daB vier Dateien geldscht wurden.
Sie kénnen einen SCRATCH-Befehl innerhalb eines Programms ausfihren. In
diesem Fall wird jedoch kein Bedienerhinweis angezeigt.

3.2.6.1 WEITERE INFORMATIONEN UBER SCRATCH

SCRATCH ist ein Uberaus leistungsfahiger Befehl und muB vorsichtig benutzt
werden, damit nur die Dateien geléscht werden, die wirklich geléscht werden sollen.
Wird dieser Befehl mit Jokern benutzt, so wird empfohlen, daB dieselben Joker
zuerst auf einen DIRECTORY-Befehl angewandt werden, damit Sie genau wissen,
welche Dateien geldscht werden. Auf diese Weise gibt es keine unliebsamen
Uberraschungen, wenn dieselben Joker im SCRATCH-Befehl benutzt werden.

3.2.6.2 UNSCRATCH

Wird eine Datei versehentlich geléscht, so besteht dennoch eine Mdglichkeit, sie
wiederherzustellen. Wie der BASIC-Befehl NEW I6scht SCRATCH die Datei selbst
nicht wirklich; er I6scht nur die Zeiger zu der Datei im Disketteninhaltsverzeichnis.
Auf der Test-/Demo-Diskette ist ein ,Unscratch“-Programm vorhanden.



HINWEIS: Wird eine Datei versehentlich innerhalb des DOS SHELL (s. Kapitel 4)
geldscht, so kann dies mit der DOS-SHELL-Funktion RESTORE FILES wieder
rickgangig gemacht werden.

3.2.6.3 NICHT-GESCHLOSSENE DATEIEN

Eine unvolistandige Datei darf niemals mit SCRATCH geldscht werden. Unvollstan-
dige Dateien werden in der Auflistung des Inhaltsverzeichnisses durch einen Stern
(*) vor der Angabe des Dateityps markiert. Der Stern bedeutet, daB die Datei bei der
Erstellung nicht korrekt abgeschlossen wurde und daB demzufolge keine gliltige
Kette von Sektorverkniipfungen vorhanden ist, der durch den SCRATCH-Befehl
beim Léschen der Datei gefolgt werden kdnnte. Wird eine derartige Datei mit
SCRATCH geldscht, so besteht die Gefahr, daB Sektoren freigegeben werden, die
noch von anderen Programmen oder Dateien benétigt werden. Dadurch entsteht ein
standiger Schaden flr diese anderen Programme oder Dateien, wenn spater weitere
Dateien zu der Diskette hinzugefugt werden.

StoBen Sie auf eine nicht richtig abgeschlossene Datei oder stellen Sie zu spét fest,
daB Sie eine derartige Datei geldscht haben, so Uberprifen Sie die Diskette sofort mit
dem COLLECT-Befehl, der spater in diesem Kapitel beschrieben wird. Wurden seit
dem Loschen der nicht richtig abgeschlossenen Datei dem Inhaltsverzeichnis
weitere Dateien hinzugefligt, so wird empfohlen, die ganze Diskette sofort auf eine
neue Diskette zu kopieren. Hierzu ist jedoch ein Dateikopierprogramm (file copy)
und kein Sicherungsprogramm (backup copy) zu verwenden, oder es ergibt sich
auch auf der neuen Diskette wieder das gleiche Problem. Sobald die neue Kopie
angefertigt wurde, vergleichen Sie die Anzahl freier Blocke in ihrem Inhaltsverzeich-
nis mit der Anzahl freier Blocke auf der Originaldiskette. Stimmen die Zahlen Giberein,
so ist wahrscheinlich kein Schaden entstanden. Wenn nicht, so wurde u.U.
mindestens eine Datei auf der Diskette zerstor. In diesem Fall miissen alle Dateien
sofort Gberprift werden.

3.2v.6.4 GESCHUTZTE DATEIEN

Gelegentlich enthalten Disketten eine oder mehrere geschitzte Dateien, d.h.
solche, die nicht mit dem SCRATCH-Befehl geldscht werden kénnen. Derartige
Dateien kénnen anhand des ,,<*“-Zeichens erkannt werden, das unmittelbar auf den
Dateityp in dem Verzeichniseintrag folgt.

Soll eine gesperrte Datei geldscht werden, so kdénnen Sie beispielsweise ein
Diskettenmonitorprogramm verwenden, um Bit 6 des Dateityp-Bytes in dem Ver-
zeichniseintrag auf der Diskette zu I6schen. Um eine Datei zu sperren, muB Bit 6des
0.g. Bytes gesetzt werden.
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3.2.7 RENAME

Mit dem RENAME-Befehl kdnnen Sie den Namen einer Datei im Disketteninhaltsver-
zeichnis dndern. Da nur das Inhaltsverzeichnis von diesem Befehl beeinfluBt wird,
wird RENAME sehr schnell ausgefiihrt. Versuchen Sie, eine Datei mit einem schon
im Verzeichnis stehenden Dateinamen umzubenennen, so antwortet der Computer
mit der Fehlermeldung ,FILE EXISTS* (Datei vorhanden). Eine Datei muB richtig
abgeschlossen werden, bevor sie umbenannt werden kann.

FORMAT DES RENAME-BEFEHLS
RENAME [Dlaufwerk,] “alter name” TO [Dlaufwerk,] “neuer name” [,Ugerat]

wobei beide Laufwerksnummern, sofern vorhanden, gleich Null sind.

3.2.8 UMBENENNEN UND LOSCHEN
PROBLEMATISCHER DATEIEN

Gelegentlich kénnen Sie auf Dateien mit seltsamen Dateinamen stoBen, wie
beispielsweise einem einzelnen Komma (“,”) oder einem Dateinamen mit geshifte-
ten Leerzeichen. Méglicherweise stoBen Sie auch auf Dateien, die nicht-ausdruck-
bare Zeichen umfassen. Jede dieser Dateien kann zu einem Problem werden. So
stellen beispielsweise Kommadateien eine Ausnahme zu der Regel, daB zwei
Dateien nicht denselben Namen aufweisen diirfen, dar. Da es nicht moglich sein
sollte, eine Datei zu erstellen, deren Name nur aus einem Komma besteht, geht das
DOS davon aus, daB Sie dies auch nicht tun.

Dateinamen mit einem geshifteten Leerzeichen kénnen sich ebenfalls als problema-
tisch erweisen, da die Diskette das geshiftete Leerzeichen als das Ende des
Dateinamens interpretiert und samtliche Angaben ausdruckt, die auf das Anfih-
rungszeichen folgen, das das Ende eines Namens in dem Verzeichnis markiert. Mit
dieser Technik kdnnen lange Dateinamen verwendet werden und die Diskette einen
kleinen Teil dieses Namens als gleichbedeutend mit dem ganzen Namen erkennen,
ohne daB Joker benutzt werden muissen.

Bei problematischen Dateinamen kénnen Sie in jedem Fall die CHR$-Funktion
benutzen, um die besonderen Zeichen indirekt einzugeben. Dadurch kénnen sie in
einen RENAME-Befehl| eingebaut werden. Gelingt dies nicht, so kénnen auch die
Joker (*) benutzt werden, die schon beim SCRATCH-Befehl beschrieben worden
sind. Dadurch kann der Name ohne die problematischen Zeichen angegeben
werden. Allerdings fiihrt dies zu einem Verlust der Datei:

Ist es Ihnen beispielsweise gelungen, eine Datei namens “MOVIES mit einem
zusétzlichen Anfiihrungszeichen vor dem Dateinamen zu erstellen, so kénnen Sie

45



diese Datei mit dem CHR$-Aquivalent eines Anfiihrungszeichens in dem
RENAME-Befehl in “MOVIES” umbenennen.

Beispiel:
RENAME (CHR$(34)+“MOVIES”) TO “MOVIES”

Mit der Funktion CHR$(34) wird ein Anfiihrungszeichen in die Befehlsfolge gesetzt,
ohne daB sich dies im BASIC auswirkt. Bei einem Dateinamen mit einem geshifteten
Leerzeichen wird ebenso vorgegangen, allerdings wird die Funktion CHR$(160)
benutzt.

In den Féllen, in denen auch dies nicht hilft, beispielsweise wenn die Diskette eine

Kommadatei (eine Datei namens “,”) enthélt, so kénnen Sie das Problem folgender-
maBen I6sen:

Beispiel:
SCRATCH“?”

Mit diesem Befehl werden samtliche Dateien mit aus einem Zeichen bestehenden
Namen geldscht.

Je nach Problem muB bei der Auswahl der Joker, die sich nur auf die gewiinschte
Datei beziehen, sehr umsichtig vorgegangen werden. Unter Umstanden miissen Sie
andere Dateien zuerst umbenennen, damit sie nicht geléscht werden.

In einigen Fallen ist es einfacher, die nicht benétigten Dateien auf eine andere
Diskette zu kopieren und die problematischen Dateien auf der alten Diskette stehen
zu lassen.

3.2.9 COLLECT

Mit dem COLLECT-Befehl wird die Block Availability Map (BAM) einer Diskette neu
erstellt, wobei nur die Sektoren als belegt gekennzeichnet werden, die noch von
gtiltigen, korrekt abgeschlossenen Dateien und Programmen benutzt werden. Alle
anderen Sektoren (Blocke) bleiben fir die spatere Benutzung frei. Samtliche nicht
korrekt abgeschlossenen Dateien werden automatisch geldscht. Aus dieser
kurzen Beschreibung des COLLECT-Befehls ergeben sich weder Leistungstahig-
keit noch Gefahr dieses Befehls. Sein groBer Vorteil besteht darin, daB er die
Belegungstabelle vieler Disketten einwandfrei wiederherstellen kann. Immer wenn
die Summe der von den Dateien auf einer Diskette benutzten Blécke und der als
frei angegebenen Blocke keine 664 (im 1541-Modus und bei der 1570) oder 1328
(im 1571-Modus) verfiigbaren Blécke auf einer Diskette ergibt, sollte der
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COLLECT-Befehl ausgefiihrt werden (mit der einen nachfolgend angegebenen
Ausnahme). Wann immer eine Diskette eine nicht richtig abgeschlossene Datei
enthalt, die im Inhaltsverzeichnis durch einen Stern(*) vor dem Dateityp gekenn-
zeichnet ist, sollte fiir diese Diskette ebenfalls ein COLLECT ausgefiihrt werden.
Ausgenommen von den im folgenden Absatz beschriebenen Féllen sollte bei
Disketten stets ein COLLECT durchgefiihrt werden, wenn Zweifel an der Richtigkeit
inrer Belegungstabelle (BAM) bestehen. Vor der Ausfiihrung des COLLECT solite
die Anzahl freier Blécke vom Disketteninhaltsverzeichnis festgehalten werden. Hat
sich die Anzahl der freien Blocke gedndert, so war ein Problem vorhanden. Wenn
die Anzahl der freien Blocke kleiner geworden ist, muB die Diskette héchstwahr-
scheinlich Datei fiir Datei auf eine neue Diskette kopiert werden. Hierzu kann der im
vorhergehenden Abschnitt beschriebene COPY-Befehl, ein Dateikopierungspro-
gramm (file copy) oder das DOS SHELL, welches im ndchsten Kapitel beschrieben
wird, verwendet werden:; ein Sicherungsprogramm (backup copy) darf nicht
benutzt werden, weil hierbei evtl. noch vorhandene Fehler mitkopiert werden.

Die Ausnahmen, bei denen der COLLECT-Befehl nicht angewendet werden darf,
liegen in Disketten, auf denen sich Direktzugriffsdateien, wie sie in Kapitel 7
beschriecben werden, befinden. Die meisten Direktzugriffsdateien weisen ihre
Sektoren nicht so zu, als daB COLLECT sie erkennen kdnnte. Wird bei einer
derartigen Diskette ein COLLECT-Befehl ausgefiihrt, so kann dies zur Freigabe
samtlicher Blocke der Direktzugriffsdateien fihren, wobei deren Inhalt ganz oder
teilweise verloren geht, sobald weitere Dateien auf der Diskette abgelegt werden.
Werden vom Hersteller (Softwarehaus) solcher Disketten nicht ausdriicklich andere
Angaben gemacht, darf fir eine Diskette mit Direktzugriffsdateien niemals ein
COLLECT-Befehl ausgefiihrt werden. Direktzugriffsdateien sind nicht gleichbedeu-
tend mit relativen Dateien, wie sie in Kapitel 6 beschrieben werden. COLLECT kann
bei relativen Dateien problemlos durchgefiihrt werden.

FORMAT DES COLLECT-BEFEHLS

COLLECT [Dlaufwerk] [,Ugerat]

3.2.10 INITIALIZE

Fir die Initialisierung ist kein Befehl in BASIC 7.0 vorhanden. Fir den BASIC-2.0-
Befeh! INITIALIZE wird deshalb auf Kapitel 3.1.9 verwiesen.
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KAPITEL 4

DAS DOS SHELL

DOS SHELL ist ein Programm fiir den Commodore 128 Personal Computer, das
eine Alternative zur Ausflihrung der Diskettenlaufwerksbefehle darstellt. Bediener-
hinweise flinren den Benutzer Schritt fir Schritt durch jede Operation, so daB die
Benutzung der 1570/71 einfacher und verstandlicher wird.

Das DOS SHELL wird automatisch geladen, wenn die Diskette eingelegt und der
Computer eingeschaltet bzw. zuriickgesetzt wird. Das DOS SHELL kann durch
Betatigung der F1-Taste gestartet bzw. verlassen werden.

4.1 AUSWAHL DER SPRACHE FUR DIE
BEDIENERFUHRUNG

Das DOS SHELL zeigt seine Meldungen in einer von vier Sprachen an: Englisch,
Franzosisch, Deutsch oder ltalienisch. Sobald das DOS SHELL aktiviert wird,
werden die einzelnen Sprachen nacheinander etwa 6 Sekunden lang angezeigt. Um
eine Sprache auszuwahlen, betétigen Sie die Leertaste, sobald die Sprache auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Sie kdnnen auch die Wahl beschleunigen, indem Sie die
CURSOR-DOWN-Taste betatigen.

HINWEIS: DOS SHELL kann im 40- oder 80-Zeichen-Modus benutzt werden. Der
einzige Unterschied besteht in der Anderung des Bildschirmlayouts. Das Bildschirm-
format (40 oder 80 Zeichen/Zeile) kann umgeschaltet werden, indem zunéchst die
ESC- und dann die X-Taste betatigt wird. Dies muB geschehen, bevor eine Funktion
aus dem Hauptmeni gewahlt wird (s. u.).

4.2 DAS HAUPTMENU

Nachdem eine Sprache ausgewahlt wurde, wird auf dem Bildschirm das Hauptmeni
angezeigt. Zur Auswahl einer Funktion bewegen Sie den ,,Cursor” mit den CUR-
SOR-Tasten (CRSR) zum entsprechenden Menipunkt und betatigen anschlieBend
die Leertaste.
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4.2.1 LAUFWERKS-/DRUCKER-SETUP

Das DOS SHELL selbst arbeitet intern mit zwei logischen Laufwerken A und B. Sie
kénnen sie so definieren, daB sie physikalisch einem einzigen Diskettenlaufwerk,
zwei einzelnen Diskettenlaufwerken oder einem Doppellaufwerk entsprechen.
Angenommen, Sie verfiigen Uber ein einziges Diskettenlaufwerk, so entsprechen
die Ublichen Einstellungen fir A und B einer Gerateadresse von 8 und einer
Laufwerksnummer von 0. Hierbei handelt es sich ubrigens um die Standardeinstel-
lungen; anders ausgedriickt, wird DOS SHELL zum ersten Mal aufgerufen, so
entspricht das Laufwerks-Setup einem einzigen Diskettenlaufwerk. Bei zwei einzel-
nen Diskettenlaufwerken ist die Zuweisung der Gerateadresse an eines der logi-
schen Laufwerke zu dndern. Die Laufwerksnummern sind bei Null zu belassen. Bei
einem Doppellaufwerk wird die Zuweisung der Laufwerksnummer eines der beiden
Laufwerke geédndert.

Diese Zuweisungen kénnen Sie durch Anwahl des Meniipunkts ,DISK/DRUCKER
SETUP* vornehmen, indem Sie im Hauptmenu den ,Cursor” — das revers darge-
stellte Feld wird im folgenden als ,Cursor” bezeichnet — ggf. mit Hilfe der
Cursortasten auf diese Funktion bringen und mit der Leertaste anwahlen.

Um eine Einstellung zu dndern, bewegen Sie den ,,Cursor” nun mit den CURSOR-
Tasten auf den gewiinschten Wert und betétigen die Leertaste. Nachdem Sie die
Zuweisungen vorgenommen haben, betatigen Sie die F7-Taste, um sie festzuhalten.
Sollten Sie Ihre Meinung dndern, so betatigen Sie anstelle der F7- die STOP-Taste.
In diesem Fall werden die vorhergehenden Einstellungen unverandert belassen.
Die gleiche Gerateadresse der Druckereinheit wird auf die gleiche Art und Weise
ausgewahlt.

Um die Gerateadresse des tatsachlichen Laufwerks (des physikalischen Laufwerks)
zu andern, bewegen Sie den , Cursor* auf die Funktion ,AENDERE LAUFWERK#*
und betédtigen die Leertaste. Danach werden Meldungen auf dem Bildschirm
ausgegeben, mit der die Anderung der Gerateadresse Schritt fiir Schritt beschrieben
wird. Sollten Sie lhre Meinung andern, bevor die einzelnen Schritte beendet sind, so
betétigen Sie die STOP- oder die F5-Taste, um die Anderung der Gerateadresse
nicht durchzufiihren. Bei Betdtigung der F5-Taste werden wieder die zur Zeit
glltigen Zuweisungen zwecks erneuter Anderung angezeigt, wahrend man durch
Betétigung der STOP-Taste wieder zum Hauptmenii zurlckkehrt.

HINWEIS: Wird das Setup fir eine einzige Disketteneinheit vorgenommen, so wird
bei Auswahl einer der folgenden Funktionen eine Meldung auf dem Bildschirm
ausgegeben, mit der Sie gefragt werden, welches Laufwerk benutzt werden soll. Bei
der Beschreibung dieser Funktionen wird davon ausgegangen, daB Sie nur (ber eine
einzige Disketteneinheit verfligen. Arbeiten Sie mit mehr als einem Laufwerk, so
mussen Sie diese Frage mit den Cursor-Tasten und der Leertaste beantworten.
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4.2.2 AUSFUHRUNG EINES PROGRAMMS

Mit der Funktion ,PROGRAMMSTART" wird eine Programmdatei, die aus einer auf
dem Bildschirm angezeigten Dateiliste ausgewéhlt wird, automatisch geladen und
ausgefihrt. (Bei dieser Funktion enthélt die Dateienliste nur Programmdateien.) Mit
den CURSOR-Tasten bewegen Sie den Cursor zur gewiinschten Datei und betéti-
gen danach die Leertaste, um diese Datei auszuwahlen. Sollten Sie lhre Meinung
andern, so betétigen Sie die F5-Taste, um die Auswahl der Datei wieder riickgangig
zu machen. Soll die Datei geladen und ausgefiihrt werden, so betétigen Sie die
F7-Taste. Betétigen Sie die STOP-Taste, bevor das Laden beendet ist, so wird die
Funktion riickgangig gemacht.

HINWEIS: Sie kénnen die Dateiliste ausdrucken, sobald sie fiir eine Funktion
angezeigt wird, indem Sie die F3-Taste betdtigen. Vergewissern Sie sich, ob der
Drucker eingeschaltet und das Papier so eingelegt ist, daB am Seitenanfang gedruckt
werden kann.

4.2.3 FORMATIEREN EINER DISKETTE

Wird die Funktion ,DISK FORMATIEREN" ausgewahlt, so wird eine Meldung auf
dem Bildschirm ausgegeben, mit der Sie aufgefordert werden, eine leere Diskette in
das Laufwerk einzulegen. Nachdem dies geschehen ist, betitigen Sie die Leertaste.
Das DOS SHELL priift dann, ob die Diskette schon formatiert wurde. Wenn ja, wird
der Diskettensatz auf dem Bildschirm angezeigt, falls schon Dateien auf der
Diskette stehen. Um die Formatierung vorzunehmen, geben Sie entweder einen
neuen Diskettennamen ein oder akzeptieren den alten Namen und betatigen die
RETURN-Taste. Wurde die Diskette vorher schon formatiert, so behalt sie ihren alten
ID-Code. Wenn nicht, generiert das DOS SHELL einen neuen zufilligen ID-Code.
Sie kénnen lhren eigenen ID-Code eingeben, indem Sie ein Komma und eine
zweistellige Zahl als letzte drei Zeichen bei der Eingabe des Diskettennamens vor
Betatigung der RETURN-Taste eingeben.

4.2.4 DISKETTE (BAM) ORDNEN

Mit der Funktion ,,BAM ORDNEN* konnen Sie die Block Availability Map einer
Diskette neu erstellen. (Hier wird auf die Beschreibung des VALIDATE-Befehls bzw.
COLLECT-Befehls in Kapitel 3 verwiesen.)

4.2.5 KOPIEREN EINER DISKETTE (BACKUP COPY)

Mit der Funktion , DISK KOPIEREN*“ kénnen Sie Sicherungskopien (,backup copy’)
Ihrer Disketten anfertigen. Mit dem Laufwerk-Setup (Laufwerke A und B) wird
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bestimmt, auf welche Art die Kopie ausgefiihrt wird: mit einem Einzellaufwerk, einem
Doppellaufwerk oder zwei Einzellaufwerken.

Kopie mit einem Doppellaufwerk oder zwei Einzellaufwerken

Das DOS SHELL fragt Sie, von welchem Laufwerk kopiert werden soll. (Mit den
Cursor-Tasten und der Leertaste wéhlen Sie A oder B.) Legen Sie nun die
Originaldiskette in dieses Laufwerk und die Diskette, auf die kopiert werden soll, in
das andere Laufwerk ein und betdtigen Sie die Leertaste. Soll diese Funktion
rickgangig gemacht werden, so driicken Sie die STOP-Taste. Mit der F5- oder der
Leertaste kann eine Diskettenoperation erneut ausgefiihrt werden, falls es zu einem
Fehler kommen sollte.

Kopieren mit einem Einzellaufwerk

Das DOS SHELL zeigt die folgende Warnung an: ,PROGRAMM IM SPEICHER
WIRD GELOESCHT". Betatigen Sie die STOP- oder die F5-Taste, um die Funktion
an dieser Stelle abzubrechen. Soll fortgefahren werden, so betdtigen Sie die
Leertaste.

Im Laufe dieser Funktion sind die Original- und die Sicherungsdiskette nach den
Bedienungshinweisen des DOS SHELL einzulegen. Dabei missen die Disketten
ein- bis viermal ausgetauscht werden, ehe der Kopiervorgang beendet ist. Wird die
Sicherungsdiskette das erste Mal eingelegt, so wird sie mit demselben Diskettenna-
men wie die Originaldiskette formatiert, allerdings wird ein anderer ID-Code gene-
riert. Wird das nachste Mal eine Diskette eingelegt, so wird ihr ID-Code gepriift, um
zu sehen, ob es sich um die richtige Diskette handelt. Wenn nicht, wird eine
Fehlermeldung auf dem Bildschirm ausgegeben. In diesem Fall betatigen Sie die
Leertaste oder die F5-Taste, zum zu letzten Bedienungshinweis fiir das Auswech-
seln der Disketten zuriickzukehren.

Wird die STOP-Taste betatigt, so wird die Funktion abgebrochen, und der Kopiervor-
gang ist unvollstandig.

4.2.6 KOPIEREN VON DATEIEN

Mit der Funktion ,,COPY FILES* werden Kopien ausgewahliter Dateien angefertigt,
wobei die Art des Kopierens vom Laufwerk-Setup bestimmt wird. Nachdem Sie das
Laufwerk ausgewahit haben, von dem die Dateien kopiert werden sollen, wird die
Dateiliste angezeigt, so daB Sie die Dateien mit den Cursor-Tasten und der Leertaste
auswéhlen kénnen. Mit den Cursor-Tasten kénnen Sie die Liste nach oben oder
unten ,scrollen”.

Sobald Sie den Cursor neben eine zu kopierende Datei positioniert haben, betatigen
Sie die Leertaste. Sollten Sie Ihre Meiung andern, so betétigen Sie die F5-Taste, um
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die Auswahl der Datei wieder riickgangig zu machen. Nachdem Sie die zu kopieren-
den Dateien ausgewahlt haben, betétigen Sie die F7-Taste, um die Kopierfunktion
auszufiihren. Danach wird eine Meldung auf dem Bildschirm ausgegeben, mit der
Sie gefragt werden: ,FILE-LISTE OK ZUM KOPIEREN: N J“. Antworten Sie mit nein
(Standardantwort), so kehrt das DOS SHELL wieder zu der Dateiauswahl zurick.
Beantworten Sie die Frage mit ja, so wird der Kopiervorgang je nach benutztem
Kopiertyp ausgefihrt.

Kopieren mit einem Doppellaufwerk oder zwei Einzellaufwerken

Nachdem Sie die Frage ,FILE-LISTE OK ZUM KOPIEREN: N J* beantwortet haben,
werden die Meldungen ,ZIEL-DISKETTE EINLEGEN IN LAUFWERK: x* und
,DANN <SPACE> DRUECKEN" angezeigt. Nachdem dies geschehen ist, wird die
Meldung , ZIEL-DISKETTE FORMATIEREN" angezeigt. Die Standardantwort lautet
nein. Wird die Frage mit ja beantwortet, so beginnt die Funktion ,DISK FORMA-
TIEREN*“ an der Stelle, an der Sie aufgefordert werden, einen neuen Diskettenna-
men fur das Formatieren einzugeben.

Unabhéngig davon, ob die Frage fiir das Formatieren mit ja oder nein beantwortet
wird, vergleicht das DOS-SHELL-Programm den auf der Kopiediskette zur Verfu-
gung stehenden Platz mit der Gesamtgr6Be der ausgewéhlten Datei(en). Kann die
Kopiediskette nicht samtliche Dateien aufnehmen, so wird eine Warnmeldung
angezeigt. In diesem Fall konnen Sie die STOP-Taste betatigen, um die Funktion
rickgangig zu machen. Soll fortgefahren werden, so betatigen Sie die Leertaste.

HINWEIS: PaBt die als nachstes zu kopierende Datei nicht auf die Kopiediskette, so
werden bei jedem Kopiertyp folgende Meldungen angezeigt: ,ZUWENIG SPEI-
CHERPLATZ FUER ALLE FILES" und ,,ZIEL-DISKETTE VOLL! WEITERE DISK: N
J“ Lautet die Antwort nein (Standardantwort), so wird der Kopiervorgang beendet.
Wird die Frage mit ja beantwortet, so kehrt die Funktion wieder zu der Meldung
,ZIEL-DISKETTE EINLEGEN IN LAUFWERK: x'* zurick.

Kopieren mit einem Einzellaufwerk

Nachdem die Frage ,FILE-LISTE OK ZUM KOPIEREN*“ beantwortet wurde, wird
folgende Warnung auf dem Bildschirm angezeigt: ,PROGRAMM IM SPEICHER
WIRD GELOESCHT". Darauf folgt die Instruktion ,WEITER MIT <SPACE>"“.
Betitigen Sie die F5- oder die STOP-Taste, um die Funktion abzubrechen und das
evil. im Speicher befindliche Programm unverandert zu lassen.

Nun legen Sie den Bedienungshinweisen entsprechend auf dem Bildschirm
abwechselnd die Original- und die Zieldiskette ein. Bis zum AbschluB des Kopiervor-
gangs missen die Disketten ein- bis viermal ausgewechselt werden.

Wird die Zieldiskette das erste Mal eingelegt, so wird die Meldung ,, ZIEL-DISKETTE
FORMATIEREN: N J* angezeigt. Unabhangig davon, ob die Antwort ja oder nein
lautet, vergleicht das DOS SHELL auch hier wieder den auf der Zieldiskette zur
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Verfiigung stehenden Platz mit der GesamtgréBe der zu kopierenden Dateien. Ist
nicht ausreichend Platz auf der Zieldiskette vorhanden, so wird eine Warnung
ausgegeben.

4.2.7 LOSCHEN VON DATEIEN

Die Funktion ,FILES LOESCHEN" léscht eine oder mehrere Dateien. Mit den
Cursor- und der Leertaste werden die Datei(en) aus der auf dem Bildschirm
angezeigten Dateienliste ausgewahit. Nachdem die Datei(en) ausgewéhit wurde(n),
betatigen Sie die F7-Taste. In diesem Fall wird folgende Meldung ausgegeben:
»FILE-LISTE OK ZUM LOESCHEN: N J*“. Lautet die Antwort nein (Standardantwort),
so kehrt die Funktion zu der Dateiauswahl zuriick. Lautet die Antwort ja, so werden
die Dateien geldscht.

Betéatigen Sie die F5-Taste, um die Dateiauswahl noch einmal von Anfang an zu
beginnen. (Hierbei werden alle bisherigen Auswahlen riickgangig gemacht.) Betéti-
gen Sie die STOP-Taste, um die Funktion abzubrechen.

4.2.8 WIEDERHERSTELLEN VON DATEIEN
(UNSCRATCH)

Mit der Funktion ,,FILES WIEDER HERST" kénnen geldschte Dateien wiederherge-
stellt werden. Auf dem Bildschirm wird eine Liste nur mit den geléschten Dateien
angezeigt. Auch hier wéhlen Sie mit den Cursor-Tasten und der Leertaste die
wiederherzustellenden Dateien. Soll die Auswahl riickgangig gemacht werden, so
betétigen Sie die F5-Taste.

Nachdem Sie eine Datei ausgewahlt haben, prift das DOS-SHELL, ob sie nicht
bereits durch andere Dateien {iberschrieben worden ist. In diesem Fall wird die
Meldung , WIEDERHERSTELLEN UNMOEGLICH: dateiname“ angezeigt. Istalles in
Ordnung, so wird die Dateiauswahl fortgesetzt.

Wahrend die einzelnen Daten ausgewéhlit werden, wird folgende Meldung ausgege-
ben: ,WAEHLE FILE-TYP: SEQ PRG USR*“. Mit den Cursor-Tasten und der
Leertaste treffen Sie die Auswahl. Relative Dateien werden automatisch erkannt, so
daB Sie diesen Typ nicht anzugeben brauchen.

Sobald die Dateiauswahl beendet ist, betétigen Sie die F7-Taste. Daraufhin wird die
Meldung , FILE-LISTE OK ZUM WIEDERHERSTELLEN: N J*“ angezeigt. Lautet die
Antwort nein (Standardantwort), so kehrt die Funktion zu Dateiauswahl zuriick, lautet
die Antwort ja, so werden die Dateien wiederhergestellt.
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4.2.9 UMBENENNEN VON DATEIEN

Mit der Funktion , FILES UMBENENNEN* kénnen Dateinamen geéndert werden. Mit
den Cursor-Tasten und der Leertaste wird eine umzubenennende Datei ausgewahlt.
Die Meldung ,EINGABE NEUER NAME:“ wird zusammen mit dem bisherigen
Dateinamen angezeigt. Nun miissen Sie den neuen Namen eingeben oder die F5-
Taste betatigen, um zur Dateiauswahl zurlickzukehren.

Jeder neue Dateiname wird auf Einmaligkeit gepriift. Ist der Name nicht einmalig, so
wird die Meldung ,FEHLER! FILE NAME DOPPELT BITTE WIEDERHOLEN®
angezeigt. Die Funktion kehrt nach Betétigung der Leertaste zu der Meldung
»EINGABE NEUER NAME:*“ zurlick.

Nachdem die Dateiauswahl beendet ist, betatigen Sie die F7-Taste. Danach wird die
Meldung , FILE-LIST OK ZUM UMBENENNEN: N J* angezeigt. Lautet die Antwort
nein, so kehren Sie wieder zu dem Verfahren der Dateiauswahl zuriick. Lautet die
Antwort ja, so werden die Dateinamen geandert. Betétigen Sie die F5-Taste, so wird
die Funktion nicht ausgefiihrt, und das Verfahren der Dateiauswahl beginnt noch
einmal von Anfang an.

4.2.10 SORTIEREN DES INHALTSVERZEICHNISSES

Mit der Funktion , DIRECTORY ORDNEN" kann die Reihenfolge gedndert werden, in
der die Dateinamen im Disketteninhaltsverzeichnis eingetragen sind. Nachdem
diese Funktion ausgewahlt wurde, wird folgende Frage auf dem Bildschirm ausgege-
ben: ,DIRECTORY ALPHABETISCH ORDNEN: N J“. Die Standardantwort lautet
nein. Wird die Frage mit ja beantwortet, so werden die Dateinamen automatisch
alphabetisch neu geordnet.

Soll das Inhaltsverzeichnis manuell neu geordnet werden, so wéhlen Sie eine Datei
mit den Cursor-Tasten und der Leertaste aus und ziehen danach den Dateinamen mit
Hilfe der Cursor-Tasten durch die Dateiliste an seine neue Position. Betétigen Sie
anschlieBend die Leertaste, um den Dateinamen dort einzutragen.

Nachdem die F7-Taste betétigt wurde, um die Dateiauswahl zu beenden, wird die
Meldung ,, DIRECTORY ZURUECKSCHREIBEN: N J* angezeigt. Lautet die Antwort
ja, so wird die neu angeordnete Dateiliste in das Diskettenverzeichnis geschrieben.
Lautet die Antwort nein (Standardantwort), so wird das Verfahren der Dateiauswahl
erneut bei der Meldung ,DIRECTORY ALPHABETISCH ORDNEN: N J“ gestartet,
wobei alle zuvor vorgenommenen Anderungen belassen werden.

Wird die F5-Taste betétigt, so wird das Verfahren der Dateiauswahl ebenfalls an
dieser Stelle begonnen, ohne daB jedoch die zuvor vorgenommenen Anderungen
berticksichtigt werden.
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KAPITEL 5

SEQUENTIELLE DATEIEN

5.1 ORGANISATION VON DATEIEN

Eine Datei auf einer Diskette kann gewissermaBen mit einem Aktenschrank in einem
Biiro verglichen werden — eine Stelle, an der Dinge auf bestimmte Art und Weise:
abgelegt werden. Nahezu alles, was auf eine Diskette geschrieben wird, wird in einer
bestimmten Datei abgespeichert. Bis jetzt wurden nur Programmdateien benutzt. Es
gibt jedoch auch noch andere Dateien. In diesem Kapitel werden sequentielle
Dateien beschrieben.

Eine Datei wird im wesentlichen zur Speicherung irgendwelcher Daten, beispiels-
weise der Werte von Programmvariablen benutzt, damit diese bei Beendigung des
Programms nicht verlorengehen. Eine sequentielle Datei ist eine Datei, in der die
einzelnen Daten ,sequentiell“, d.h. direkt hintereinander, .abgespeichert sind.
Méglicherweise sind Sie von der DATASSETTE® her bereits mit sequentiellen Dateien
vertraut, da sequentielle Dateien auf einer Diskette mit den Dateien auf Kassette
verglichen werden konnen.

Unabhangig davon, ob die Daten auf Kassette oder Diskette stehen, missen
sequentielle Dateien von Anfang an gelesen werden.

Werden sequentielle Dateien erstellt, so werden die Informationen (Daten) Byte fir
Byte uber einen Puffer auf den magnetischen Datentréger iibertragen. Sequentielle
Dateien sind die am haufigsten verwendeten Dateien; auch Programm- und User-
dateien sind sequentiell organisiert. Selbst das Inhaltsverzeichnis wird wie eine
sequentielle Datei behandelt.

Um sequentielle Dateien richtig verwenden zu kénnen, werden wir auf den nachsten
Seiten noch einige weitere BASIC-Schliisselworter vorstellen. Sie werden dann in
einem einfachen, aber niitzlichen Programm kombiniert.

HINWEIS: Neben sequentiellen Dateien werden noch zwei andere Dateitypen
sequentiell auf einer Diskette aufgezeichnet. Hier handelt es sich um Programmda-
teien und Userdateien. Wird ein Programm auf eine Diskette abgespeichert, so wird
es folgerichtig von Anfang an bis zum Ende abgespeichert, genau wie die Informatio-
nen in einer sequentiellen Datei. Der Hauptunterschied besteht in den fiir den Zugriff
auf die Datei verwendeten Befehlen. Userdateien kdnnen eher mit sequentiellen
Dateien verglichen werden. Userdateien werden nahezu nie benutzt, kdnnten
jedoch wie sequentielle Dateien behandelt werden.
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Fir erfahrene Benutzer bietet die Ahnlichkeit der verschiedenen Dateitypen die
Médglichkeit, eine Programmdatei Byte fiir Byte (d. h. Zeichen fiir Zeichen) in den
Computer einzulesen und in gednderter Form wieder auf die Diskette zu schreiben.

5.2 OFFNEN EINER DATEI

Eine der leistungsfahigsten Anweisungen bei Commodore-BASIC ist die OPEN-
Anweisung. Mit ihr kdnnen Daten nahezu an jede beliebige Stelle gesendet werden.
Ein Befehl, der all dies kann, ist natiirlich recht komplex. OPEN-Anweisungen
wurden schon in einigen Diskettenbefehlen verwendet.

Bevor wir uns dem Format der OPEN-Anweisung zuwenden, wollen wir uns die
Peripherie in einem Commodore-Computersystem betrachten:

Geréteadresse Einheit Verwendungszweck

0 Tastatur Empfangt die Eingabe vom Bediener

v des Computers.

1 DATASSETTE® Sendet und empfangt Informationen von
einer Datenkassette.

2 RS232C Sendet und empfangt Informationen von
einem Modem.

3 Bildschirm Ausgabe auf Bildschirm.

4,5 Drucker Ausgabe auf Drucker.

6 Printer/Plotter Ausgabe auf Printer/Plotter.

8,9,10,11 Diskettenlaufwerke ~Sendetund empféangt Informationen von

der Diskettenstation.

Aufgrund der Flexibilitdit der OPEN-Anweisung kann eine einzige Programmanwei-
sung Verbindung mit jeder dieser Einheiten oder sogar anderen Einheiten aufneh-
men, je nach Wert eines einzelnen Zeichens in dem Befehl. Steht das Zeichen in
einer Variablen, so kann bei jeder Benutzung dieses Programmteils eine andere
Einheit verwendet werden, so daB Daten abwechselnd und problemlos an Diskette,
Kassette, Drucker und Bildschirm gesendet werden kénnen.

5.3 FEHLERABFRAGE

In Kapitel 3 wurde beschrieben, wie nach Abgabe von Diskettenbefehlen eine
Fehlerabfrage durchgefiihrt wird. Diese Fehlerabfrage ist nach der Benutzung der
Anweisungen zur Dateiverarbeitung sehr wichtig. Wird ein Diskettenfehler nicht
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entdeckt, bevor eine andere Anweisung zur Verarbeitung von Dateien benutzt wird,
so kann es zu einem nicht bemerkten Datenverlust kommen.

Die einwandfreie Befehlsabarbeitung wird zweckmaBigerweise geprift, indem im
AnschluB an jede Anweisung zur Dateiverarbeitung eine GOSUB-Anweisung zu
einer Fehlerpriifroutine ausgefiihrt wird.

BEISPIEL:

BASIC 7.0:
8402 DOPEN#4 , "TAGESDATEN" ,D8.,U8 W
850 GOSUB S59990:REM TEST AUF DISK-FEHLER

BASIC 2.0:
840 OPENA4,8,4, "TAGESDATEN",S W
850 GOSUB S59990:REM TEST AUF DISK -FEHLER

FORMAT DER OPEN-ANWEISUNG FUR SEQUENTIELLE DATEIEN:

BASIC 7.0
DOPEN+datei,“dateiname” [,Dlaufwerk] [,Ueinheit] [,W]

BASIC 2.0
OPEN datei,einheit,kanal,”[laufwerk:]dateiname[,dateityp][,richtung]”

,datei” ist eine ganze Zahl zwischen 1 und 255. Offnen Sie keine Diskettendatei,
deren Dateinummer groBer ist als 127, da es ansonsten zu schwerwiegenden
Problemen kommt. Nachdem die Datei getffnet wurde, beziehen sich alle anderen
Dateibefehle mit der hier angegebenen Nummer auf diese Datei. Nur eine Datei kann
jeweils eine bestimmte Dateinummer benutzen.

,einheit" ist die Gerateadresse (Primaradresse) des zu verwendenden Geréts. Bei
dieser Adresse handelt es sich um eine ganze Zahl im Bereich von 8 bis 11. Bei
einer 1570/71 wird normalerweise der Wert 8 benutzt.

.kanal“ ist eine Sekundaradresse, die der ausgewéhiten Einheit weitere Instruktio-
nen darlber erteilt, wie weitere Befehle ausgefiihrt werden missen. Bei der
Verarbeitung von Diskettendateien wéhlt die Kanalnummer einen bestimmten Kanal,
Uber den die Kommunikation fir diese Datei vorgenommen werden kann. Der
mogliche Bereich der Kanalnummern liegt zwischen 0 und 15, 0 ist jedoch fiir das
Laden von Programmen, 1 fiir das Abspeichern von Programmen und 15 fur den
Befehls- und Fehlerkanal reserviert. Zwei verschiedene Diskettendateien durfen
nicht gleichzeitig mit der gleichen Kanalnummer gedffnet werden; es empfiehlt sich,
fir die Datei- und die Kanalnummer den gleichen Wert zu wahlen.
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Jaufwerk" ist die Laufwerksnummer. Bei der 1570/71 ist sie immer gleich 0. Sie
sollte mit angegeben werden, weil sonst nur 2 anstelle von 3 Kanalen gleichzeitig
benutzt werden kdnnen. Soll eine schon vorhandene Datei iiberschrieben werden,
so setzen Sie vor die Laufwerksnummer das ,at‘-Zeichen @, um OPEN-WITH-
REPLACE anzufordern.

»dateiname*” entspricht dem aus maximal 16 Zeichen bestehenden Dateinamen. In
dem Namen sind Joker zuldssig, wenn auf bestehende Dateien zugegriffen werden
soll. Dies gilt jedoch nicht, wenn neue Dateien erstellt werden sollen.

Mit ,dateityp” wird der gewiinschte Dateityp angegeben: S = sequentiell,
P = Programm, U = User, A = Anfiigen und L = Lange einer relativen Datei.
Mit ,richtung” wird die gewlinschte Zugriffsart angegeben. Hier gibt es drei
Méglichkeiten: R = Lesen, W = Schreiben und M = Andern. Beim Erstellen einer
Datei wird ,W* (write) benutzt, um die Daten auf die Diskette zu schreiben. Soll die
fertige Datei gelesen werden, so wird ,R“ (read) benutzt. Die Option ,M* (modify)
wird nur als letzte Mdglichkeit verwendet, um Daten von einer nicht richtig abge-
schlossenen Datei zuriickzulesen. Wird dies versucht, so muB jedes Byte beim
Lesen uberprift werden, um sicherzustellen, daB die Daten noch giiltig sind, da
derartige Dateien fehlerhafte Daten enthalten und kein richtiges Ende aufweisen.
»dateityp” und ,richtung“ brauchen nicht abgekiirzt zu werden. Sie kénnen
(englisch) voll ausgeschrieben werden, um die Listings leserlicher zu gestalten.
Bei den Parametern ,datei”, ,einheit* und ,kanal® muB es sich um giiltige
numerische Konstanten, Variablen oder Ausdriicke handeln. Die weiteren Parameter
sind durch eine Zeichenfolge, eine(n) String-Variable oder -Ausdruck anzugeben.
»W* ist die Option, die angegeben werden muB, wenn in die sequentielle Datei
geschrieben werden soll. Wird ,W* nicht angegeben, so wird die Datei zum Lesen
geoffnet.

Maximal zehn Dateien einschlieBlich der von allen anderen Peripheriegeriten
kdnnen gleichzeitig gedffnet sein. Bei den sequentiellen Diskettendateien diirfen
maximal drei Dateien (oder zwei, wenn die Laufwerksnummer in dem OPEN-Befehl
nicht angegeben wird) und der Befehlskanal gleichzeitig gedffnet sein.

BEISPIELE FUR DAS OFFNEN SEQUENTIELLER DATEIEN:

Um eine sequentielle Datei mit Telefonnummern zu erstellen, kdnnten Sie folgende
Befehle benutzen:

BASIC 7.0: DOPEN#2,“TELEFON”,DO,U8,W
BASIC 2.0: OPEN 2,8,2,“0:TELEFON,SEQUENTIAL,WRITE”

oder

OPEN 2,8,2,“0:TELEFON,S,wW”



Falls Sie schon eine ,TELEFON“-Datei auf der Diskette haben, konnen Sie die
Fehlermeldung ,FILE EXISTS“ (Datei vorhanden) umgehen, indem Sie einen
@ OPEN-Befehl ausfiihren:

BASIC 7.0: DOPEN#2,“@:TELEFON”,D0O,U8,W
BASIC 2.0: OPEN 2,8,2,“@:TELEFON,S,W”

Mit diesem Befehl werden alle alten Telefonnummern geldscht. Deshalb vergewis-
sern Sie sich, daB die geldschten Informationen nicht mehr bendtigt werden.
Nachdem Sie die Telefondatei geschrieben haben, nehmen Sie die Diskette heraus
und schalten das System aus. Um die Daten in der Datei wieder einzulesen, 6ffnen
Sie die Datei beispielsweise mit folgendem Befehl:

BASIC 7.0: DOPEN#8,“TELEFON”,D0,U8
BASIC 2.0: OPEN 8,8,8,“0:TELEFON,S,R”

Hier spielt es keine Rolle, ob die Datei- und Kanalnummern mit den vorherbenutzten
Nummern Ubereinstimmen. Der Dateiname muB jedoch lbereinstimmen. Hier kann
eine abgekirzte Form des Dateinamens benutzt werden, wenn keine anderen
Dateien, auf die dieselbe Abkiirzung zutrifft, vorhanden sind:

BASIC 7.0: DOPEN#10,“TEL*”,D0O,U8
BASIC 2.0: OPEN 10,8,6,“0:TEL*,S,R”

Sind zu viele Telefonnummern abzuspeichern, so dauert der Zugriff auf die Daten evtl.
sehr lang. In diesem Fall benutzen Sie mehrere dhnliche Dateinamen und wéhlen
die richtige Datei mit einem Programm aus.

BASIC 7.0:

100 INPUT “WELCHE TELEFON-DATEI(1-3)";PH

110 IF PH<>1 AND PH<>2 AND PH<>3 THEN 100
120 DOPEN#2 “TELEFON”+STR$(PH),D0,U8

BASIC 2.0:

100 INPUT “WELCHE TELEFON-DATEI(1-3)”;PH

110 IF PH<>1 AND PH<>2 AND PH<>3 THEN 100
120 OPEN 4,8,2, “TELEFON"+STR$(PH)+“,S,R”

Soll eine Datei gelesen werden, so kann die Laufwerksnummer im OPEN-Befehl
weggelassen werden. In diesem Fall konnen die Besitzer von Doppellaufwerken
beide Disketten nach der Datei absuchen.
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5.4 ERWEITERN EINER SEQUENTIELLEN DATEI

Mit dem APPEND-Befehl kénnen Sie eine bestehende sequentielle Datei erneut
6ffnen und weitere Informationen am Ende dieser Datei anfligen. Anstelle der
Parameter ,typ“ und ,richtung” in der OPEN-Anweisung benutzen Sie “,A” fir
Append. Dadurch wird die Datei erneut gedffnet und der Schreib-/Lesekopf an das
Ende der Datei gesetzt. Damit kénnen weitere Daten zu den bereits vorhandenen
erganzt werden.

FORMAT DER APPEND-OPTION

BASIC 7.0: APPEND#datei,“dateiname" [,Dlaufwerk] [,Ugerét]
BASIC 2.0: OPEN datei, einheit, kanal, “[laufwerk:] dateiname,A”

Die Parameter entsprechen den Parametern auf der letzten Seite, mit Ausnahme des
abschlieBenden ,A“, das an die Stelle der Parameter ,typ“ und ,richtung* tritt.

BEISPIEL:

Wird beispielsweise ein Programm zur Erfassung und Auswertung von Zensuren
geschrieben, so ware es einfach, die neuen Noten jedes Schiilers an das Ende der
schon abgespeicherten Noten anzufiigen. Um beispielsweise Daten zu der Datei
+~JOHN PAUL JONES*" hinzuzufiigen, geben Sie folgende Befehle ein:

BASIC 7.0: APPEND#1,“0:JOHN PAUL JONES”,D0,U8
BASIC 2.0: OPEN 1,8,3,“0:JOHN PAUL JONES,A”

In diesem Fall weist das Disk Operating System (DOS) der Datei beim ersten
Anfligen weiterer Informationen mindestens einen weiteren (Block) zu, selbst wenn
nur ein Zeichen hinzugefiigt wird. Unter Umstanden werden Sie auch feststellen, daB
die DateigroBe durch Benutzung des COLLECT- oder VALIDATE-Befehls nicht
korrigiert wurde. Wird der verschwendete Platz zu einem Problem, so kann dies
problemlos behoben werden, indem Sie die Datei auf dieselbe Diskette oder eine
andere Diskette kopieren und die Originaldatei I6schen. Nachfolgend eine Reihe von
Befehlen, mit denen derartige Dateien unter dem Originalnamen auf die Originaldis-
kette kopiert werden:

RENAME “JOHN PAUL JONES” TO “TEMP”
COPY “TEMP” TO “JOHN PAUL JONES”
SCRATCH “TEMP”
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5.5 SCHREIBEN VON DATEIDATEN —
DER PRINT#-BEFEHL

Nachdem eine sequentielle Datei zum Schreiben (mit Typ und Richtung “,S,W”)
geoffnet worden ist, senden wir die Daten mit dem PRINT#-Befehl zur Diskettensta-
tion, um sie auf der Diskette zu speichern. Sind Sie mit der BASIC-Anweisung PRINT
vertraut, so werden Sie feststellen, daB PRINT# genau auf dieselbe Art und Weise zu
verwenden ist; der einzige Unterschied liegt darin, daB die auf das Befehlswort
folgende Parameterliste nicht an den Bildschirm, sondern an ein Peripheriegerat
ausgegeben wird, selbst die Formatierzeichen (Komma, Semikolon, TAB, SPC)
haben die gleiche Bedeutung wie bei den PRINT-Anweisungen.

So wird beispielsweise ein Komma zwischen Variablen in einer PRINT-Anweisung
als Trennzeichen in Bildschirmanzeigen benutzt. Auf diese Weise werden samtliche
Elemente in dem jeweils ndchsten vorher festgelegten Anzeigefeld ausgegeben
(typischerweise die nachste Spalte, deren Nummer voll durch 10 dividiert werden
kann). Wird dasselbe Komma zwischen Variablen fiir eine Diskettendatei angege-
ben, so wird es wieder als Trennzeichen benutzt und fligt wieder zusatzliche
Leerzeichen in die Daten ein. Diesmal ist das Komma jedoch nicht sinnvoll, da die
zusatzlichen Leerzeichen auf der Diskette verschwendet werden und zu weiteren
Problemen flihren kénnen, wenn die Datei wieder in den Computer zuriickgelesen
werden soll. Deshalb muB das nachfolgend angegebene Format genau eingehalten
werden, wenn Daten in eine Diskettendatei gesendet werden.

FORMAT DES PRINT#-BEFEHLS:

PRINT #datei,datenliste

wobei ,datei” dieselbe Dateinummer darstellt, die in der aktuellen OPEN-Anwei-
sung fir die gewunschte Datei angegeben wurde. Wird auf eine bestimmte Datei
zugegriffen, so muB die Dateinummer konstant bleiben, da mit ihr alle anderen
Befehle zur Verarbeitung der Datei auf die richtige OPEN-Anweisung zuriickgefihrt
werden konnen. Wird eine Dateinummer angegeben, so kann der Computer alle
anderen wichtigen Angaben uber die Datei finden.

Die ,datenliste” ist dieselbe wie bei einer PRINT-Anweisung — eine Liste mit
Konstanten, Variablen bzw. Ausdriicken, einschlieBlich Zahlen, Zeichenfolgen oder
beidem. Es ist jedoch besser, wenn jede PRINT#-Anweisung fiir eine Diskette nur
ein Datenelement umfaBt. Sollen mehrere Elemente gesendet werden, so missen
diese durch ein RETURN und nicht durch ein Komma voneinander getrennt werden.
Semikola sind zuldssig, werden jedoch in der Datei nicht aufgezeichnet und fiihren
nicht zu zusétzlichen Leerzeichen. Mitihnen werden Elemente in der Liste getrennt,
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die ansonsten verwechselt werden kdnnten, wie beispielsweise eine Stringvariable,
die unmittelbar auf eine numerische Variable folgt.

HINWEIS: Zwischen PRINT und # darf kein Leerzeichen stehen. Der Befehl darf
auch nicht mit ?# abgekiirzt werden; die richtige Abkiirzung fiir PRINT # lautet pR.

BEISPIELE:

Um beispielsweise einige Zensuren von John Paul Jones in einer sequentiellen
Diskettendatei abzuspeichern, die vorher zum Schreiben gedffnet wurde, werden
folgende Befehle verwendet:

200 FOR KL=1 TO KU
210 PRINT#1,ZECKL?
220 GOSUB 59990:REM TEST AUF DISK-FEHLER

230 NEXT KL

Hier wird davon ausgegangen, daB das Programm eine Subroutine zur Fehlerprii-
fung enthélt, wie im letzten Kapitel angegeben.

Bei der Benutzung von PRINT# gibt es eine Ausnahme zu der erforderlichen
Fehlerabfrage nach jeder Anweisung zur Dateiverarbeitung. Wird PRINT# benutzt,
so kann ein Fehler nach dem Schreiben einer ganzen Gruppe von Daten mit einer
Prifung entdeckt werden, solange die Prifung vorgenommen wird, bevor eine
andere Anweisung zur Dateiverarbeitung oder ein anderer Diskettenbefehl benutzt
wird. Unter Umstanden sind Sie schon mit PRINT-Anweisungen vertraut, in denen
verschiedene Elemente aufeinander folgen:

400 PRINTNAS:;ST$;0TS

Um nun diese Variablen in eine sequentielle Diskettendatei mit der Nummer 5 und
nicht auf den Bildschirm zu setzen, werden am besten drei separate PRINT#-
Anweisungen wie folgt benutzt:

400 PRINT#5,NA$:REM NAME
410 PRINTHS5,ST$:REM STRASSE
420 PRINT#S,0T$:REM ORT

Sollen diese Befehle kombiniert werden, so geschieht dies am sichersten wie folgt:

400 PRINTH#S ,NA$;CHR$(13);ST$’CHR$(13>;0T
- 3

CHR$(13) ist das Zeilenschaltungszeichen (RETURN). Es wirkt sich genau so aus,
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als wiirden die Druckelemente auf separate Zeilen gesetzt. Benutzen Sie dieses
Verfahren héufig, so kann Platz und Zeit gespart werden, indem vorher einer
Variablen der Wert CHR$(13) zugewiesen wird:

18 CR#$=CHR$(13)
408 PRINTHS,NAS;CR$:;ST$:;0T$

Wurden Daten richtig in eine sequentielle Datei auf die Diskette geschrieben und
werden diese dann auf den Bildschirm umgeleitet, so wird namlich nur ein Datenele-
ment pro Zeile angezeigt, wobei nachfolgende Elemente auf einer jeweils neuen
Zeile stehen.

5.6 SCHLIESSEN EINER DATEI

Nachdem eine Datei nicht mehr benutzt wird, muB sie unbedingt mit CLOSE
abgeschlossen werden. Wahrend des Schreibens einer Datei werden Daten in
einem Puffer des Speichers zwischengespeichert und erst auf die Diskette geschrie-
ben, wenn der Puffer voll ist.

Bei dieser Arbeitsweise ist nahezu stets eine kleine Datenmenge im Puffer vorhan-
den, die noch nicht auf die Diskette geschrieben wurde und die verloren geht, wenn
das Computersystem ausgeschaltet wird. Dariiber hinaus gibt es Aufgaben der
Diskettenverwaltung, wie beispielsweise die Aktualisierung der BAM (Block Avail-
ability Map — Belegungstabelle), der von der aktuellen Datei benutzten Sektoren, die
wahrend des normalen Schreibens einer Datei nicht ausgefiihrt werden. Aus diesem
Grund ist eine CLOSE-Anweisung erforderlich. Sobald eine Datei fertig eingegeben
wurde, sorgt die CLOSE-Anweisung fiir das Schreiben der restlichen Daten im
Datenpuffer auf die Diskette, die Aktualisierung der BAM und den vollstandigen
Dateieintrag in dem Inhaltsverzeichnis.

Eine Datei muB immer geschlossen werden, wenn sie nicht mehr benutzt werden
soll. Geschieht dies nicht, so kann es zu einem Verlust der ganzen Datei kommen.
Der Diskettenbefehiskanal darf jedoch erst geschlossen werden, nachdem alle
anderen Dateien geschlossen worden sind. Der Befehlskanal muB stets als erster
gedffnet und als letzter in jedem Programm geschlossen werden.

FORMAT DER CLOSE-ANWEISUNG

BASIC 7.0: DCLOSE #datei [,Ugerat]
BASIC 2.0: CLOSE datei

wobei , datei" der Dateinummer entspricht, die in der aktuellen OPEN-Anweisung fiir
die gewiinschte Datei angegeben wurde.
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BEISPIELE

Um die Datendatei 5 des Beispiels auf der vorhergehenden Seite abzuschlieBen,
wird folgender Befehl benutzt:

BASIC 7.0: DCLOSE#5
BASIC 2.0: CLOSE 5

Wird bei BASIC 7.0 die DCLOSE-Anweisung ohne Parameter verwendet, so werden
alle Diskettendateien durch diesen einzelnen Befehl geschlossen. Mit ein wenig
mehr Aufwand kann der gleiche Zweck durch eine Programmschleife erreicht
werden. Da kein Schaden entsteht, wenn eine nicht gedffnete Datei geschlossen
wird, schlieBen Sie einfach jede Datei, von der Sie glauben, daB sie geéffnet ist,
bevor Sie ein Programm beenden. Haben Sie lhren Dateien stets Nummern
zwischen 1 und 5 zugewiesen, so kénnen Sie sie alle mit folgenden Befehlen
abschlieBen:

89850 FOR I=1 TO S

9960 CLOSE I

8970 GOSUB S998@:REM TEST AUF DISK-FEHLE
R

9980 NEXT 1

Hierbei wird davon ausgegangen, daB das Programm eine Subroutine zur Fehlerpri-
fung enthilt, wie im letzten Kapitel angegeben.

5.7 LESEN VON DATEIDATEN MIT DEM
INPUT#-BEFEHL

Nachdem Informationen korrekt in eine Diskettendatei geschrieben worden sind,
kénnen sie mit einer INPUT#-Anweisung wieder in den Computer eingelesen
werden. Genau wie die PRINT#-Anweisung der PRINT-Anweisung sehr dhnelt, ist
INPUT# vom Gebrauch her nahezu identisch mit INPUT. Allerdings wird die
Parameterliste hinter dem Befehlswort normalerweise aus einer Datei gelesen und
nicht iiber die Tastatur eingegeben. Beide Anweisungen unterliegen denselben
Einschrinkungen, d.h. die Eingabe wird im AnschiuB an ein Komma oder einen
Doppelpunkt angehalten, Datenelemente, die fiir den BASIC-Eingabepuffer zu groB
sind, werden nicht akzeptiert, und nicht-numerische Daten sind in einer nume-
rischen Variablen nicht zuldssig.



FORMAT DER INPUT#-ANWEISUNG

INPUT #datei,variablenliste

wobei ,datei“ dieselbe Dateinummer ist, wie die in der fiir die gewlnschte Datei
angegebenen aktuellen OPEN-Anweisung. Bei der , variablenliste“ handelt es sich
um einen oder mehrere gliltige BASIC-Variablennamen. Soll mehr als ein Daten-
element von einer INPUT#-Anweisung eingelesen werden, so sind die einzelnen
Variablennamen durch Kommata voneinander zu trennen.

BEISPIELE:

Um die in dem o. g. Beispiel mit PRINT# abgespeicherten Zensuren wieder in den
Computer einzulesen, kdnnen Sie folgende Befehle verwenden:

200 FOR KL=1 TO KU
210 INPUT #1 ,ZE (KL)
220 GOSUB 59990:REM TEST AUF DISK-FEHLER

230 NEXT KL

Auch hier wird davon ausgegangen, daB das Programm eine Subroutine zur
Fehlerabfrage enthélt, wie im letzten Kapitel angegeben.

Um die Adressen, die in dem anderen Beispiel fiir PRINT# abgespeichert worden
sind, wieder in den Computer einzulesen, kinnen zweckmaBigerweise folgende
Befehle verwendet werden:

80@ INPUTHS ,NAS
810 GOSUB S59990:REM TEST AUF DISK-FEHLER

820 INPUTHS,STS
830 GOSUB 5999@:REM TEST AUF DISK-FEHLER

840 INPUTHS,0TS
850 GOSUB 5999@:REM TEST AUF DISK-FEHLER

Bei vielen Programmen wird jedoch nicht so viel Wert auf Sicherheit gelegt und daher
nur folgende Anweisungen verwendet:

800 INPUTHS,NAS$,ST$,0TS
810 GOSUB S5998S0:REM TEST AUF DISK-FEHLER

Dieses abgekirzte Verfahren wird in erster Linie benutzt, wenn der Einlesevorgang
in méglichst kurzer Zeit vor sich gehen soll und es unwahrscheinlich ist, daB falsche
Daten gelesen werden konnten.
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5.8 WEITERE INFORMATIONEN UBER DEN
INPUT#-BEFEHL

5.8.1 GRENZEN DES INPUT#-BEFEHLS

Sobald Sie haufiger mit Dateien arbeiten, werden Sie auf zwei BASIC-Fehlermeldun-
gen stoBen, namlich ,STRING TOO LONG ERROR* (Zeichenfolge zu lang) und
,FILE DATA ERROR*“ (Fehler in den Dateidaten). Bei beiden Fehlermeldungen wird
das Programm wahrscheinlich bei einer INPUT#-Anweisung abgebrochen. Diese
Fehler konnen durch Fehler in einer PRINT#-Anweisung beim Schreiben der Datei
verursacht worden sein.

5.8.2 FEHLER ,,STRING TOO LONG“

Eine BASIC-Zeichenfolge kann maximal 255 Zeichen umfassen, obwohl die langste
Zeichenfolge, die mit einer einzigen INPUT-Anweisung eingegeben werden kann,
etwas weniger als zwei Textzeilen umfaBt. Diese Begrenzung ist auf die GroBe des
Eingabepuffers in den Commodore-Computern mit seriellem Bus zuriickzufihren.
Dieselbe Einschrinkung gilt auch fur INPUT#-Anweisungen. Enthélt ein einzelnes
Datenelement (Zeichenfolge oder Zahl), das von einer Diskettendatei mit einer
INPUT#-Anweisung eingelesen wird, mehr als 88 (BASIC 2) bzw. 160 (BASIC 7)
Zeichen, so bricht BASIC die Abarbeitung mit der Fehlermeldung ,STRING TOO
LONG ERROR* ab.

5.8.3 FEHLER ,FILE DATA*

Die Fehlermeldung ,FILE DATA ERROR* wird ausgegeben, wenn versucht wird, ein
nicht-numerisches Zeichen in eine numerische Variable einzulesen. Bei der Eingabe
eines numerischen Werts diirfen die Ziffern 0 bis 9, die Vorzeichen ,,+“ und ,—*,
der Dezimalpunkt ,..“, das Leerzeichen , “ und der Buchstabe ,E* zur Angabe von
Exponenten zur Basis 10 verwendet werden. Wird ein anderes Zeichen bei einer
INPUT#-Anweisung fiir eine numerische Variable eingelesen, so wird die Fehler-
meldung , FILE DATA ERROR*“ angezeigt und das Programm abgebrochen. Dieser
Fehler wird im allgemeinen dadurch verursacht, daB die Reihenfolge, in der die
Variablen in eine Datei geschrieben worden sind und dann wieder eingelesen
werden, nicht bereinstimmt. Weitere Fehlermdglichkeiten bestehen in einem
fehlenden RETURN beim Schreiben mehrerer Datenelemente in die Datei oder beim
Auftreten von Kommata und Doppelpunkten, die in einem String auftreten, der nicht
in Anfiihrungszeichen eingeschlossen ist. Wenn ein Fehler in den Dateidaten
aufgetreten ist, miissen Sie ihn korrigieren, indem Sie das Datenelement in eine
Stringvariable einlesen und mit der BASIC-VAL-Anweisung wieder in eine Zahl
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umsetzen, nachdem die nicht-numerischen Zeichen mit den Funktionen zur String-
verarbeitung, die in dem Benutzerhandbuch fiir den Computer beschrieben werden,
entfernt sind.

5.8.4 KOMMATA UND DOPPELPUNKTE

Wie bereits erwéhnt, kénnen Kommata und Doppelpunkte Schwierigkeiten beim
Einlesen verursachen, da sie das Datenelement beenden, in dem sie stehen. In
diesem Fall werden die auf das Komma oder den Doppelpunkt folgenden Zeichen
dieses Datenelements in die nachste INPUT#-Variable eingelesen. Sie haben in
einer INPUT-Anweisung dieselbe Auswirkung und fiihren dort zu der Fehlermeldung
~EXTRA INGNORED*“. Gelegentlich wird jedoch wirklich ein Komma oder ein
Doppelpunkt innerhalb eines Datenelements benétigt, wie beispielsweise in einem
Namen, der als ,Nachname, Vorname*“ geschrieben wird. Das Problem wird in
diesem Fall umgangen, indem diesen Datenelementen ein Anflihrungszeichen
vorangesetzt wird. Im AnschluB an ein Anfiihrungszeichen in einer INPUT- oder
INPUT#-Anweisung werden alle anderen Zeichen mit Ausnahme eines weiteren
Anfiihrungszeichens und RETURN als Teil des aktuellen Datenelements akzeptiert.

BEISPIELE:

Um ein Anfiihrungszeichen in ein Datenelement zu setzen, das in einer Datei
gespeichert werden soll, setzen Sie CHR$(34) vor das Datenelement hinzu.

Beispiel:
PRINT#2,CHR$(34)+“MUELLER,FRITZ”

oder
PRINT#2,CHR$(34);"MUELLER,FRITZ"

Wird diese Moglichkeit haufig benutzt, so kénnen Zeit und Platz gespart werden,
indem vorher einer Variablen der Wert CHR$(34) zugewiesen wird, wie bereits zuvor
bei CHR$(13) geschehen:

20 QT$=CHR%$(34)

30 REM ....

350 REM ....

400 PRINTHS ,QTH+NAS



In beiden Fallen wird das hinzugefiigte Anfiihrungszeichen von der INPUT- oder
INPUT#-Anweisung aus den Daten entfernt, das Komma bzw. der Doppelpunkt
bleiben jedoch Bestandteil der Daten.

5.9 ABSPEICHERN NUMERISCHER DATEN
AUF DISKETTE

Bis jetzt haben wir uns mit der Speicherung von Zeichenfolgen befaBt. Nun wollen
wir uns der Speicherung numerischer Daten zuwenden.

In dem Computer hingt der von einer numerischen Variablen belegte Platz aus-
schlieBlich vom Typ der Variablen ab. Einfache numerische Variablen belegen sieben
Bytes (Zeichenpositionen) im Speicher. Echte Feldvariablen belegen 5 Bytes pro
Feldelement und ganzzahlige Feldelemente belegen jeweils 2 Bytes. Wird dagegen
eine numerische Variable oder ein beliebiger Typ in eine Datei geschrieben, so héngt
der belegte Platz ausschlieBlich von deren Lange und nicht von ihrem Typ ab. Diesist
darauf zuriickzufiihren, daB numerische Daten in Form von Zeichenfolgen in eine
Datei geschrieben werden, so als wére die STR$-Funktion fir diese Daten ausge-
fiihrt worden. Das erste Zeichen ist ein Leerzeichen, wenn die Zahl positiv ist. Ist die
Zahl negativ, so ist das erste Zeichen ein Minuszeichen , —“. Darauf folgt die Zahl
Ziffer fur Ziffer. Das letzte Zeichen ist ein Zeichen fir die Cursorbewegung nach
rechts.

In diesem Format konnen die Daten auf der Diskette spater wieder in eine
Stringvariable oder in eine numerische Variable eingelesen werden. Allerdings ist
dieses Verfahren sehr speicherplatzaufwendig, und der von Zahlen mit unbekannter
Lange bendtigte Platz kann nur schwer geschiitzt werden. Aus diesem Grund setzen
einige Programme alle numerischen Variablen in Zeichenfolgen um, bevor sie sie auf
Diskette schreiben. Mit Stringfunktionen werden nicht benétigte Zeichen geldscht.
Diese Datenelemente konnen dennoch spéter wieder mit INPUT# in eine numeri-
sche Variable eingelesen werden. Fehler bei den Dateidaten konnen jedoch
vermieden werden, indem alle Daten als Zeichenfolgen eingelesen und mit der VAL-
Funktion in Zahlen umgesetzt werden, nachdem die Informationen im Computer
stehen.

So setzt beispielsweise N$=RIGHT$(STR$(N),LEN(STR$(N))—1) eine positive
Zahl N in eine Zeichenfolge N$ ohne das ubliche fiihrende Leerzeichen fir das
numerische Vorzeichen um. Anstatt PRINT#5,N zu schreiben, benutzen Sie nun
PRINT4#5,N$.
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5.10 LESEN VON DATEIDATEN MIT DEM GET+#-BEFEHL

Die GET#-Anweisung liest ein Byte (Zeichen) von der Diskettenstation ein. Wie der
GET-Befehl zur Tastaturabfrage wird mit dieser Anweisung nur ein einzelnes
Zeichen erfaBt. Im Gegensatz zur GET-Anweisung wird jedoch nicht bei der
nachsten Anweisung fortgefahren, wenn keine Daten geholt werden kénnen. GET+#
wird im wesentlichen dazu benutzt, Daten von einer Diskette zu lesen, die nicht mit
der INPUT+#-Anweisung verarbeitet werden kénnen, entweder weil sie fiir den
Eingabepuffer zu lang sind oder weil sie problematische Zeichen umfassen.

FORMAT DER GET#-ANWEISUNG:
GET#datei,variablenliste

»datei” entspricht der Dateinummer, die in der aktuellen OPEN-Anweisung fiir die
gewinschte Datei angegeben wurde. Bei , variablenliste“ handelt es sich um einen
oder mehrere giiltige BASIC-Variablennamen. Soll mehr als ein Datenelement mit
einer GET#-Anweisung eingelesen werden, so sind die einzelnen Variablennamen
durch Kommata voneinander zu trennen.

In"der Praxis werden Sie wahrscheinlich nie auf eine GET- oder GET#-Anweisung
stoBen, die mehr als einen Variablennamen umfaBt. Soll mehr als ein Zeichen
eingelesen werden, so wird einer GET#-Anweisung in einer Schieife gegenuber
einer GET#-Anweisung mit mehreren Parametern der Vorzug gegeben. Wie bei der
INPUT#-Anweisung ist es sicherer, Stringvariablen zu verwenden, wenn die zu
lesende Datei unter Umsténden ein nicht-numerisches Zeichen enthiit.

Die Daten in einer GET#-Anweisung werden Byte fiir Byte eingelesen, einschlieB-
lich der normalerweise unsichtbaren Zeichen, wie RETURN und den verschiedenen
Steuerzeichen fiir den Cursor. Alle Zeichen, mit Ausnahme eines einzigen, werden
richtig gelesen. Die Ausnahme ist CHR$(0), das ASCII-Null-Zeichen. Es unterschei-
det sich von einer leeren Zeichenfolge (Leerstrings, in der Form A$=" "), auch
wenn Leerstrings hdufig als Null-Strings bezeichnet werden. Bedauerlicherweise
wird CHR$(0) in einer GET#-Anweisung in einen Leerstring umgesetzt. Das
Problem wird dadurch gel6st, daB im AnschluB an eine GET#-Anweisung eine
Abfrage auf einen Leerstring durchgefiihrt wird und eingelesene Leerstrings durch
CHR$(0) ersetzt werden. Diese Methode wird in dem folgenden ersten Beispiel
erlautert.
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BEISPIELE:

Um eine Datei zu lesen, die ein CHR$(0)-Zeichen enthalt, wie beispielsweise eine
Programmdatei in Maschinensprache, lassen sich CHR$(0)-Bytes folgendermaBen
korrigieren:

11909 GET#3, G$ : IF G#="" THEN G#=CHR$(®)

Wurde in einer Datei ein Uberlanger String abgespeichert, der nicht mit dem
INPUT#-Befehl eingelesen werden kann (STRING TOO LONG), so kann er mit
GET# mit Hilfe folgender Schieife wieder sicher in den Computer eingelesen
werden:

3360 Bs=""

3310 GET#1,.A$

33280 IF A$<(>CHR$C(13> THEN B$=B$+A$:G0TO
3310

Bei einer derartigen Technik diirfen maximal 2565 Zeichen zusammengesetzt wer-
den. CHR$(0) wird ignoriert. Dies kann jedoch beim Erstellen einer Textfolge von
Vorteil sein. Wird CHR$(0) in der Datei benétigt, so ist folgende Zeile zu verwenden:

3320 IF A$C>CHR$(13> THEN B$=B$+LEFT$(AS$
+CHR$¢0),1>:6G0T0O 3310

GET+#kann bei der Wiederherstellung fehlerhafter Dateien oder von Dateien mit
unbekanntem Inhalt besonders niitzlich sein. Mit der reservierten BASIC-Variablen
ST (der Datei-Status-Variablen) kann festgestellt werden, wann eine richtig abge-
schlossene Datei vollstiandig gelesen ist.

500 GETH2.,S$

S10 SU=ST :REM DATEISTATUS MERKEN

520 PRINT Ss:

530 IF SU=0 THEN 500 :REM KEIN FEHLER A
UFGETRETEN UND DATEIENDE NICHT ERREICHT

540 IF SU<>64 THEN PRINT "STATUSFEHLER:

ST =":SU

Das Kopieren von ST in SU ist eine haufig nicht erforderliche VorsichtsmaBnahme,
muB jedoch vorgenommen werden, wenn eine andere Anweisung zur Dateiverarbei-
tung zwischen der Anweisung, mit der Daten aus der Datei gelesen werden, und der,
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die zum erneuten Lesen zuriickspringt, steht. Dies ware beispielsweise erforderlich,
wenn Zeile 520 folgendermaBen geandert wiirde:

520 PRINT#1,Ss$;

Wirde der Status nicht in die Variable SU gerettet, so entspriache der in Zeile 530
uberprifte Dateistatus dem der Schreibdatei und nicht der Lesedatei.

Die folgende Tabelle bezieht sich auf einzelne Fehler. Treten mehrere Fehler
gleichzeitig auf, so wird die Summe der Werte gebildet. (Jedem Bit des Statusbytes
entspricht ein Fehler.)

MOGLICHE WERTE DER STATUSVARIABLEN ,,ST* UND DEREN BEDEUTUNG

ST  BEDEUTUNG

Alles ist in Ordnung
Das Empfangsgerat war nicht verfligbar
Sendegerét nicht verfligbar (Time out)
Zu kurzer Datenblock in Kassettendatei
Zu langer Datenblock in Kassettendatei
Nicht behebbarer Lesefehler von der Kassette, Priiffehler
Priafsummenfehler bei der Kassette — ein oder mehrere falsche Bytes wurden
gelesen
64 Dateiende erreicht (EOI erkannt)
128  Gerét nicht vorhanden oder Bandendemarke auf der Kassette gefunden

NN O

Demoprogramm zur Arbeit mit sequentiellen Dateien
Verwenden Sie die folgenden Programme fiir lhre ersten Experimente mit sequen-
tiellen Dateien.
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Demoprogramm in BASIC 2.0

150
160
170
EN

190
21e
220
230
240

CR$=CHR$(13)
OPEN 15.,8,19
PRINTCHR$(147):REM BILDSCHIRM LOESCH

PRINT"xx DATEI SCHREIBEN xx"

PRINT

OPEN 2,8,2,"@0:SEQ FILE,S,W"

GOSUB 500 ‘

PRINT "GEBEN SIE EIN WORT, DANN EINE

NUMMER EIN"

250
260
27ve
280
290
300
310
320
3408

PRINT "ODER 'ENDE,®' UM ZU BEENDEN"
PRINT

INPUT A%$,B

PRINT#2 ,A%$;CR$:B

GOosuB Seo

IF ASC>"ENDE" THEN 270

PRINT

CLOSE 2

PRINT "xx DIE GLEICHE DATEI ZURUECKL

ESEN x*xx"

360
370
380
3968
400
410
420
430
440
450
455
460
480
Soe
S1e
528

PRINT

OPEN 2.,8,2,"0:SEQ FILE,S.,R"

GosuB Sae

INPUTHE ,A%$ B

RS=ST

GosuB So©

PRINT A$,B

IF RS=0 THEN 380

IF RS<>64 THEN PRINT "STATUS=":RS
CLOSE &

CLOSE 19

END

REM %% DISK-FEHLER-TEST *x
INPUTH#15 ,EN,EM$,ET ,ES

IF EN>® THEN PRINTEN.EMS$,ET,ES:STOP
RETURN
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Demoprogramm in BASIC 7.0

150
170
EN

190
210
220
230
240

CR$=CHR$(13)
PRINTCHR#$¢147):REM BILDSCHIRM LOESCH

PRINT"x* DATEI SCHREIBEN x*xx"

PRINT

DOPEN#2, "@SEQ@ FILE" ,W

GOosuB 500

PRINT "GEBEN SIE EIN WORT, DANN EINE

NUMMER EIN®

2506
26a
a7ve
280
298
300
310
320
340

PRINT "ODER 'ENDE.,®' UM 2ZU BEENDEN"
PRINT

INPUT A%$,B

PRINTHZ ,A$:CR$:B

GOsuB See

IF A$<>"ENDE" THEN 27@

PRINT

DCLOSE#2

PRINT "xx DIE GLEICHE DATEI ZURUECKL

ESEN %x"

360
370
380
390
4008
410
420
430
440
450
460
480
Se0
S1e

PRINT

DOPEN#2 , "SEQ FILE"

GOosuB S500

INPUTH2 ,A%,B

RS=ST

GOsSuB S50

PRINT A%,B

IF RS=@ THEN 390

IF RS<>84 THEN PRINT "STATUS=":RS
DCLOSE#2

END

REM x%x DISK-FEHLER-TEST x*xx
IF DS>® THEN PRINTDS#$:STOP
RETURN
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KAPITEL 6

RELATIVE DATEIEN

6.1 VORTEILE DES RELATIVEN ZUGRIFFS

Sequentielle Dateien sind sehr praktisch, wenn nur mit einem kontinuierlichen
Datenstrom gearbeitet wird, d. h. mit Informationen, die als ganzes nacheinander
gelesen oder geschrieben werden kdnnen. In einigen Situationen sind sequentielle
Dateien jedoch nicht nitzlich. Nachdem beispielsweise eine umfangreiche Liste mit
Adressen geschrieben wurde, ist es nicht erforderlich, die ganze Liste erneut zu
lesen, wenn nur der Eintrag fiir eine Person bendtigt wird. Hier ist eine Art direkter
Zugriff erforderlich, eine Méglichkeit, zu einer bestimmten Adresse in der Datei zu
gelangen, ohne alle davorstehenden Eintrage lesen zu muissen.

Als Beispiel vergleichen Sie einen Plattenspieler mit einem Kassettenrecorder. Die
Kassette miissen Sie von Anfang bis zum Ende hdren, wenn Sie eine bestimmte
Stelle suchen, bei einer Schallplatte kann jedoch die Nadel jederzeit abgehoben und
sofort an eine andere Stelle auf der Platte gesetzt werden. Das Diskettenlaufwerk
kann in dieser Hinsicht mit einem Plattenspieler verglichen werden. In diesem Kapitel
wird ein Dateityp beschrieben, der diese Flexibilitdt auch aufweist.

Tatséchlich konnen zwei verschiedene Arten von Direktzugriffsdateien bei Commo-
dore Diskettenlaufwerken benutzt werden: relative Dateien und Direktzugriffsda-
teien. Relative Dateien sind fiir die meisten Datenverarbeitungsoperationen wesent-
lich bequemer. Fiir den fortgeschrittenen Benutzer stehen jedoch auch echte
Befehle fiir Direktzugriffsdateien zur Verfligung. Sie werden im nachsten Kapitel
beschrieben.

6.2 DATEIEN, DATENSATZE UND DATENFELDER

Bei den sequentiellen Dateien brauchen Sie sich keine Gedanken um die Organisa-
tion der Daten innerhalb einer Datei zu machen, solange die fiir das Schreiben der
Datei benutzten Variablen mit den Variablen iibereinstimmen, die die Daten wiederin
den Computer zurlicklesen. Damit der relative Zugriff jedoch durchgefiinrt werden
kann, bendtigen Sie eine strukturierte und vorhersehbare Umgebung fiir die Daten.
Die benutzte Struktur kann mit der Struktur in normalen Aktenschranken verglichen
werden. In einem normalen Biiro werden beispielsweise sdmtliche Kundenkarteien
in einem einzigen Aktenschrank aufbewahrt. Innerhalb dieses Schrankes hat jeder
Kunde einen eigenen Ordner mit seinem Namen, in dem samtliche lber diesen
Kunden bekannten Angaben enthalten sind. Innerhalb jedes Ordners kénnen Zettel
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abgeheftet sein, die weitere Informationen (iber den Kunden enthalten, wie bei-
spielsweise seine private Telefonnummer oder der Zeitpunkt seines letzten Auf-
trags.

In einem mit Computern ausgestatteten Biiro gehdrt der Aktenschrank der Vergan-
genheit an. Das Prinzip einer Kartei mit samtlichen Informationen (iber eine
bestimmte Gruppe oder ein bestimmtes Thema bleibt jedoch bestehen. Die Akten-
ordner gehdren auch der Vergangenheit an, die Unterteilung der Kartei in einzelne
Eintrage bleibt jedoch, nun als Datensétze, ebenfalls bestehen. Weiterhin gibt es
keine Zettel in den einzelnen Eintrdgen mehr, sie werden durch Unterteilungen
innerhalb der Eintrage ersetzt, die als Felder bezeichnet werden. Jedes Feld ist groB
genug, um eine Angabe (iber einen Datensatz der Datei aufzunehmen. Innerhalb
jeder Datei sind viele Datensatze vorhanden, wihrend jeder Datensatz typischer-
weise mehrere Felder umfaBt.

Eine relative Datei (ibernimmt die Organisation der Datensétze fiir Sie, indem diese
von 1 bis zur héchsten Datensatznummer in Einerschritten durchnumeriert werden.
Die Felder miissen jedoch vom Benutzer organisiert werden. Jeder Eintrag weist
dieselbe GroBe auf, allerdings brauchen bei der 1570/71 die Datensatze nicht alle
auf dieselbe Art und Weise unterteilt zu werden, was jedoch normalerweise (iblich
ist. Ist im voraus genau bekannt, wo jedes Feld innerhalb jedes Datensatzes
beginnt, so kann sogar schnell auf ein bestimmtes Feld innerhalb eines Daten-
satzes zugegriffen werden, ohne die anderen Felder lesen zu missen. Daraus
ergibt sich, daB die hohe Zugriffsgeschwindigkeit der Hauptgrund fiir die Benut-
zung relativer Diskettendateien ist. Gute relative Dateiprogramme konnen den
Eintrag fir eine gewinschte Person in weniger als 15 Sekunden aus tausend
Eintrédgen herausfinden und lesen, eine Eigenschaft, die kein sequentielles Datei-
programm hat.

6.3 GRENZEN BEI DER VERWENDUNG
RELATIVER DATEIEN

Bei relativen Dateien brauchen Sie sich keine Gedanken dariiber zu machen, an
welcher Stelle genau auf der Diskettenoberflache ein bestimmter Eintrag abgespei-
hert wird, ob er komplett in den aktuellen Diskettensektor paBt oder auf den nachsten
verfligbaren Sektor erweitert werden muB. Diese Funktionen werden komplett vom
DOS iibernommen. Sie brauchen nur anzugeben, wie lang jeder Datensatz ist und
wie viele Datensétze benétigt werden. Das DOS iibernimmt den Rest und organisiert
die Datensétze so, daB sie schnell in der Datei gefunden werden kénnen, solange die
richtige Datensatznummer (Position innerhalb der Datei) angegeben wird.

Sie brauchen nur darauf zu achten, daB die Datensitze dieselbe GroBe aufweisen,
und daB die gewahlte Datensatzlange zwischen 2 und 254 Zeichen liegt. Natiirlich
muB die ganze Datei auch auf die Diskette passen. Je mehr Datensétze benétigt
werden, desto kirzer muB jeder Eintrag sein.
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6.4 ERSTELLEN EINER RELATIVEN DATEI

Wird eine relative Datei das erste Mal benutzt, so wird die Datei durch die OPEN-
Anweisung aufgebaut. Danach wird die Datei mit der OPEN-Anweisung erneut zum
Lesen und Schreiben gedffnet.

FORMAT-ANWEISUNG ZUM OFFNEN EINER RELATIVEN DATEI:

BASIC 7.0:

DOPEN# datei, “dateiname”, Lsatzlange [,Dlaufwerk] [,Ugerét]
BASIC 2.0:

OPEN datei, gerit, kanal “[laufwerk:]dateiname, L,“+CHR$(satzlange)

,datei" ist die Dateinummer, normalerweise eine ganze Zahl zwischen 1 und 127.

.gerat" ist die Gerateadresse der zu verwendenden Diskettenstation, bei der

1570/71 normalerweise 8. Mit ,kanal“ wird ein bestimmter Kanal ausgewahlt, tber

den die Kommunikation fiir diese Datei stattfinden kann; hier wird normalerweise

eine Nummer zwischen 2 und 14 gewahlt. ,laufwerk” entspricht der Laufwerks-
nummer, bei der 1570/71 stets 0. ,dateiname" entspricht dem Namen der Datei, der
maximal 16 Zeichen umfaBt. Joker sind in dem Namen zuldssig, wenn auf eine
bestehende Datei zugegriffen wird, jedoch nicht, wenn eine neue Datei erstellt wird.

Die ,satzlange“ entspricht der GroBe (in Bytes) jedes Datensatzes innerhalb der

Datei einschlieBlich RETURNS, Anfiihrungszeichen und anderen Sonderzeichen.

Hinweise:

1. Vor dem Dateinamen (bei BASIC 7.0) oder der Laufwerksnummer (bei
BASIC 2.0) darf kein ,at“-Zeichen @stehen. Es gibt keinen Grund fiir das
Ersetzen einer relativen Datei.

2. Die Angabe Lsatzlange (bei BASIC 7.0) oder L,”+CHR$(satzldnge) (bei
BASIC 2.0) ist nur erforderlich, wenn die relative Datei das erste Mal erstellt wird.
Die Angabe kann zwar spéter auch benutzt werden, solange dieselbe Datensatz-
lange wie beim Erstellen der Datei angegeben wird. Da relative Dateien vollig
problemlos abwechselnd gelesen oder geschrieben werden kénnen, braucht der
Lese- oder Schreib-Modus beim Offnen einer relativen Datei nicht angegeben zu
werden.

3. Bei ,datei”, ,gerat“ und ,kanal“ muB es sich um giiltige numerische Konstanten,
Variablen oder Ausdriicke handeln. Der Rest des Befehls ist durch eine giiltige
Zeichenfolge (String), Stringvariable oder Stringausdruck anzugeben. Bei
BASIC 7.0 missen die Variablen bzw. Ausdriicke, die als Parameter von DOPEN
gelten sollen, in Klammern eingeschlossen werden.

4. Bei der 1570/71 kénnen nur eine relative und eine sequentielle Datei sowie der
Befehlskanal gleichzeitig gedffnet sein. Sind jedoch eine sequentielle und eine
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relative Datei gleichzeitig geéffnet, so kann kein Inhaltsverzeichnis angefordert
* werden.

BEISPIELE:

Um eine relative Datei namens ,GRADES*“ mit der Satzldnge 100 zu erstellen oder
erneut zu 6ffnen, ist folgender Befehl zu verwenden:

BASIC 7.0: DOPEN#2, “GRADES”,L100,D0,U8
BASIC 2.0: OPEN 2,8,2,“GRADES,L,”*+CHR$(100)

Um eine schon erstellte unbekannte relative Datei nach Wahl des Benutzers erneut
zu 6ffnen, werden folgende Befehle verwendet:

BASIC 7.0: 200 INPUT "WELCHE DATEI":FIs$
218 DOPENHS,(F1%$) ,00,U8

BASIC 2.0: 2080 INPUT "WELCHE DATEI":;F1$
218 OPEN 5,8,5,FI1s$

6.5 DER WAHLFREIE ZUGRIFF MIT DEM
RECORD+#-BEFEHL

Wird eine relative Datei das erste Mal gedffnet, so ist sie noch nicht vollstindig zur
Benutzung bereit. Sowohl um Zeit bei der spateren Benutzung der Datei zu sparen,
als auch um eine einwandfreie Funktion der Datei zu gewahrleisten, miissen
verschiedene Eintrage erstellt werden, bevor die Datei zum erstenmal geschlossen
wird. Hierbei werden mindestens so viele Datensitze geschrieben, um zwei
Diskettensektoren (512 Bytes) zu fillen. In der Praxis gehen die meisten Programme
weiter und erstellen so viele Datensatze, wie das Programm wahrscheinlich benut-
zen wird. Diese Methode hat darliber hinaus den Vorteil, daB Probleme vermieden
werden, wie wenn beispielsweise nicht genligend Platz fiir die gesamte Datei auf der
Diskette vorhanden ist, bevor die Datei beendet ist.

Werden die ersten Daten in eine gerade erst getffnete relative Datei geschrieben, so
verhdlt sich diese wie eine sequentielle Datei, indem die mit der ersten PRINT #-
Anweisung geschriebenen Datenelemente in Datensatz 1, die mit der zweiten
PRINT#-Anweisung geschriebenen Elemente in Datensatz 2, usw. gesetzt werden.
Dies bedeutet, daB jeder Eintrag mit einer einzigen PRINT#-Anweisung geschrie-
ben werden muB, wobei eingefligte Zeilenschaltungszeichen (RETURN) innerhalb
der Daten die Felder trennen, die spater mit Hilfe einer oder mehrerer INPUT #-
Anweisungen eingelesen werden. Es ist jedoch wesentlich besser, mit einem
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RECORD#-Befehl ausdriicklich anzugeben, welche Datensatznummer gewiinscht
wird. Dadurch kénnen Sie in beliebiger Reihenfolge auf die Datensitze zugreifen,
wobei Sie problemlos innerhalb der Datei hin- und hergehen kénnen.

FORMAT DES RECORD#-BEFEHLS

BASIC 7.0: RECORD#,datei,datensatz [,offset]
BASIC 2.0: PRINT#15,“P”+ CHR$(kanal+96)+ CHR$(datensatz low)+
CHR$(datensatz high)[+ CHR$(offset)]

Hier entspricht ,,datei* der Dateinummer, die in der aktuellen DOPEN-Anweisung fur
die jeweilige Datei angegeben wurde. Der Parameter ,,datensatz** entspricht der
gewinschten Datensatznummer, ,,kanal* entspricht der in der aktuellen OPEN-
Anweisung firr die jeweilige Datei angegebenen Kanalnummer. ,datensatz low*
entspricht dem niederwertigen Byte der gewiinschten Datensatznummer, als 2
Bytes umfassende ganze Zahl ausgedriickt, wahrend ,datensatz high“ dem héher-
wertigen Byte der gewiinschten Datensatznummer entspricht. SchlieBlich stellt ein
wahlweiser , offset“-Wert, sofern vorhanden, das Byte innerhalb des Datensatzes
dar, bei dem ein folgender Lese- oder Schreibvorgang beginnen soll.

Um diesen Befehl voll zu verstehen, missen Sie wissen, wie die ganzen Zahlen
normalerweise in Computern mit dem 6502- und verwandten Mikroprozessoren
abgespeichert werden. Bei der von dem Mikroprozessor benutzten Binararithmetik
kann eine vorzeichenlose ganze Zahl von 0 bis 255 durch ein einziges Byte
dargestellt werden. AuBerdem kann jede vorzeichenlose ganze Zahl von 0 bis 65535
in 2 Bytes abgespeichert werden, wobei ein Byte den Teil der Zahl enthélt, der genau
durch 256 geteilt werden kann, und der Rest in dem anderen Byte steht. In
Maschinensprache werden derartig aufgeteilte Zahlen in umgekehrter Reihenfolge
geschrieben, mit dem niederwertigen Byte (dem Rest der Division durch 256) zuerst,
gefolgt von dem hdherwertigen Byte. In Assemblerprogrammen, die mit dem
Commodore-Assembler geschrieben werden, wird der niederwertige Teil einer
2 Bytes umfassenden Zahl angegeben, indem vor ihrem Kennsatz das Kleiner-als-
Zeichen (<) gesetzt wird. GleichermaBen wird der hdherwertige Teil der Zahl durch
das GroBer-als-Zeichen (>) angegeben.

SICHERHEITSMASSNAHME: JEDER RECORD#-BEFEHL MUSS ZWEIMAL
ANGEGEBEN WERDEN

Um die héchst unwahrscheinliche Mdglichkeit der Zerstérung relativer Dateidaten
auszuschlieBen, missen die RECORD#-Befehle zweimal angegeben werden,
bevor ein Datensatz gelesen wird.
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BEISPIELE:

Um den Pointer (Datensatzzeiger) fir Datei 2 auf Datensatz Nummer 3 zu setzen,
geben Sie bei BASIC 7.0 folgenden Befehl ein:

RECORD#2,3

Um den Pointer (Datensatzzeiger) fir Kanal 2 auf Datensatz Nummer 3 zu setzen,
geben Sie bei BASIC 2.0 folgenden Befehl ein:

PRINT#15, “P”+CHR$(98)+CHR$(3)+CHR$(0)

CHR$(98) ergibt sich aus der Addition der Konstanten (96) mit der gewiinschten
Kanalnummer (2) zu (96 + 2 = 98). Auch wenn der Befehl funktionsfahig zu sein
scheint, wenn 96 nicht der Kanalnummer hinzugefiligt wird, sollte die Konstante
normalerweise hinzugefiigt werden, um die Kompatibilitdt mit der Arbeitsweise von
RECORD# in BASIC 7.0 aufrecht zu erhalten.

Da 3 kleinerist als 256, ist das héherwertige Byte in der Binérdarstellung gleich 0, und
der ganze Wert paBt in das niederwertige Byte. Da vom Anfang des Datensatzes an
gelesen oder geschrieben werden soll, ist kein Offset-Wert erforderlich.

Da diese Berechnungen sehr schnell mihsam werden, ubernehmen die meisten
Programme diese Aufgabe fiir den Benutzer. Nachfolgend ein Beispiel fur ein
Programm, bei dem die Datensatznummer eingegeben und in die erforderliche Form
des nieder- und hoherwertigen Bytes umgewandelt wird:

45@ INPUT "GEWUENSCHTE RECORD-NUMMER":RE

460 IF RE<1 OR RE>65335 THEN 450

470 RH=INT(RE/256)

480 RL=RE-256x*RH

490 PRINT#15,"P" +CHR$(98) +CHR$(RL > +CHR$(
RH)>-

Geht man davon aus, daB RH und RL wie in dem vorhergehenden Beispiel berechnet
werden, so kdnnen die Programme auch Variablen fiir den erforderlichen Kanal,
Eintrag und Offset verwenden:

578 INPUT "KANAL ,RECORD & GEWUENSCHTE PO
SITION";CH,RE ,OF

630 PRINT#15, "P"+CHR$(CH+396 ) +CHR$(RL > +CH
R$B(RH)> +CHR$(0OF >
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AbschluB des Erstellens einer relativen Datei

Nachdem Sie nun wissen, wie die OPEN- und RECORD#-Befehle benutzt werden,
kénnen Sie eigentlich schon eine relative Datei erstellen. Hier brauchen Sie nurnoch
zu wissen, daB es sich bei CHR$(255) um ein Sonderzeichen in einer relativen Datei
handelt. Dieses Zeichen wird vom DOS benutzt, um die relativen Sitze beim
Erstellen zu fillen, bevor sie vom Programm mit anderen Informationen gefiillt
werden. Beschreiben Sie also den letzten Datensatz, den Sie wahrscheinlich in der
Datei nicht mehr bendtigen, mit Pseudodaten, die sich nicht auf die spatere Arbeit
auswirken, so ist CHR$(255) die beste Losung. Hier wird beschrieben, wie dieses
Zeichen in einem Programm benutzt wird, das Sie fiir lhre eigenen relativen
Dateiprogramme verwenden kénnen.

BASIC 2.0

1020 OPEN 15,8,15 Offnet den Befehlskanal.
1380 INPUT "NAME DER RELATI Wahlt die Dateiparameter aus.
VEN DATEI EINGEBEN":FI$

1390 INPUT "MAXIMALE RECORD-

ANZAHL EINGEBEN":NR

14808 INPUT "RECORD-LAENGE

E INGEBEN"RL

1410 OPEN1,8,2,"8: "+FI$+" Beginnt mitdem Erstellen der
L, "+CHR$(RL)> gewinschten Datei.

1420 GOSUB 59990 Prift auf Diskettenfehler.
1438 RH=INT(NR/256) Berechnet die Langenwerte.
1449 RL=NR-256x%RH

1450 PRINTH#15, "P"+CHR$ Zeiger zu der letzten Nummer
(96+2) +CHR$(RL ) +CHR$(RH> des Datensatzes.

1455 PRINT#15, "P"+CHRS$ Wiederholung dieses Vorgangs
(96+2) +CHR$(RL ) +CHR$(RH)> aus Sicherheitsgriinden.
1460 GOSUB 593998

1470 PRINT#1 ,CHR$<255); Sendet das Standardzeichen.
1480 GOSUB 599S@

1510 CLOSE 1 Nun kann die Datei sicher

1520 GOSUB 59990 geschlossen werden.

998@ CLOSE 15 Der Befehlskanal wird geschlos-
9996 END sen, bevor das Programm been-
59880 REM DISK-UBERPRUEFU det wird.

NGS-ROUTINE



59898 INPUT#15,EN,.EM$,.ET.ES
60000 IF EN>1 AND EN<>5@
THEN PRINT EN.,E

M$ ,ET,ES:STOP

60010 RETURN

Subroutine zur Fehlerabfrage;
»RECORDNOT PRESENT" wird
ignoriert.

BASIC 7.0

1380 INPUT "NAME DER RELAT
IVEN DATE1 EINGEBEN";FI%$
1390 INPUT "MAXIMALE RECORD-
ANZAHL EINGEBEN":NR

1400 INPUT "RECORD-LAENGE
EINGEBEN"RL

1410 DOPEN#1, (F1%$) ,L(RL)>

14208
1450

GOsSUB 60000
RECORD# 1 (NR)

1435
1460
1470
1480
1510

RECORD# { (NR>

GOsSuUB coo0@
PRINT#1 ,CHR$(253)
GOSUB 60000

DCLOSE 1

GOosuB c6ovo0
CLOSE 135
END

1520
S398a
9890

60000 IF DS>1 AND DS<>50
THEN PRINT DS,D S$:STOP
60010 RETURN

Wahlt die Dateiparameter aus.

Beginnt mitdem Erstellen der
gewunschten Datei.

Prift auf Diskettenfehler.
Zeiger zur letzten Datensatz-
nummer.

Sendet das Standardzeichen.

Nun kann die Datei sicher
geschlossen werden.

Der Befehlskanal wird geschlos-
sen, bevor das Programm been-
det wird.

Subroutine zur Fehlerprifung.
»RECORD NOT PRESENT* wird
ignoriert.

Hier miissen zwei Zeilen besonders erlutert werden. Wird Zeile 1470 ausgefihrt, so
arbeitet das Diskettenlaufwerk maximal einige Minuten, wobei sdmtliche Eintrage in
der Datei bis zu der hochsten Datensatznummer erstellt werden, die in Zeile 1390
ausgewahlt wurde. Dies ist normal und braucht nur einmal zu geschehen. Wahrend
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dieses Verfahrens héren Sie den Laufwerkmotor und gelegentlich einen leichten
Klick-Ton, wéahrend der Schreib-/Lesekopf zur nachsten Spur weitergeht. Zweitens
unterscheidet sich Zeile 60000 oben von der entsprechenden Zeile in der vorher
angegebenen Subroutine zur Fehlerabfrage. Hier wird die Diskettenfehlernummer
50 ausdriicklich ignoriert, da sie generiert wird, sobald der Fehlerkanal in Zeile 1460
Uberprift wird. Diese Meldung wird ignoriert, da das Nichtvorhandensein eines
angeforderten Datensatzes nur dann einen Fehler darstellt, wenn dieser vorher
erstellt wurde.

6.6 ERWEITERN EINER RELATIVEN DATEI

Was jedoch, wenn Sie die Anforderungen unterschatzen und eine relative Datei
spater erweitern miissen? Kein Problem! Fordern Sie einfach die benétigte Daten-
satznummer an, selbst wenn sie augenblicklich nicht in der Datei vorhanden ist. Ist
noch kein derartiger Datensatz vorhanden, so wird er vom DOS erstellt, sobald Sie
versuchen, Informationen in diesen Eintrag zu schreiben. AuBerdem erstellt das
DOS automatisch eventuell fehlendé Datensétze mit niedrigerer Datensatznummer.
Wird der erste Datensatz hinter dem momentan letzten Datensatz geschrieben, so
gibt das DOS die Fehlermeldung ,,50, RECORD NOT PRESENT" (50, Datensatz
nicht vorhanden) aus. Diese Fehlermeldung wird erwartet und ist korrekt.

6.7 SCHREIBEN VON DATEN IN DIE RELATIVE DATEI

Bei den Befehlen zum Lesen und Schreiben relativer Daten handelt es sich um
dieselben PRINT#-, INPUT#- und GET#-Befehle, die auch schon im vorigen
Kapitel uber sequentielle Dateien benutzt wurden. Jeder Befehl wird wie dort
beschrieben verwendet. Einige Aspekte des Zugriffs auf relative Dateien unterschei-
den sich jedoch von dem auf sequentielle Dateien. Diese Unterschiede werden hier
im folgenden beschrieben.

6.7.1 AUFBAU EINES RELATIVEN DATENSATZES

Wie bereits am Anfang dieses Kapitels angegeben, verfiigt jeder relative Datensatz
Uber eine feste Lange, einschlieBlich aller Sonderzeichen. Innerhalb dieser festen
Lange gibt es zwei bekannte Mdglichkeiten zur Organisation verschiedener individu-
eller Informationsfelder. Einmal handelt es sich um das sogenannte freie Format, bei
dem die Lénge der einzelnen Felder von Datensatz zu Datensatz variiert und bei dem
die einzelnen Felder durch ein Zeilenschaltungszeichen (RETURN) voneinander
getrennt werden. (Jedes dieser Zeilenschaltungszeichen belegt ein Zeichen in dem
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Eintrag.) Die andere Ldsung besteht in der Verwendung von Feldern mit fester
Lange, die durch ein RETURN voneinander getrennt werden kénnen oder nicht.
Werden Felder mit fester Lédnge nicht durch ein RETURN voneinander getrennt, so
missen Sie sicher sein, daB innerhalb jedes 88 bzw. 160 Zeichen umfassenden Teils
des Datensatzes ein RETURN enthalten ist. (Der Wert 88 gilt fir BASIC 2 und der
Wert 160 fiir BASIC 7.) Ist dies nicht der Fall, so muB der Datensatz mit dem GET #-
Befehl gelesen werden, was zu einem betrachtlichen Geschwindigkeitsverlust fiihrt.
Da jeder relative Eintrag problemlos mit einer einzigen PRINT#-Anweisung
geschrieben wird, wird empfohlen, eine Kopie des aktuellen Datensatzes im
Speicher zu erstellen, bevor dieser auf die Diskette geschrieben wird. Er kann mit
Hilfe der vielen BASIC-Funktionen zur Verarbeitung von Zeichenfolgen in einer
einzigen Zeichenfolgenvariablen zusammengefaBt und dann in einem durch diese
Variable geschrieben werden.

Nun ein Beispiel hierzu: Wir schreiben ein vier Zeilen umfassendes AdreBetikett, das
aus den vier Feldern ,NAME*“, ,STRASSE*“, ,POSTLEITZAHL“ und ,STADT*“
besteht. Die gesamte Datensatzldnge belduft sich auf 87 Zeichen. Dieses AdreB-
etikett kann auf zweierlei Art organisiert werden:

FELDER MIT FESTER LANGE FELDER MIT VARIABLER LANGE
Feldname Lange Feldname Lange
NAME 27 Zeichen  NAME 31 Zeichen
STRASSE 27 Zeichen  STRASSE 31Zeichen
POSTLEITZAHL 10Zeichen  POSTLEITZAHL 11Zeichen
STADT 23Zeichen  STADT 26 Zeichen
" . Maximale Lange 99 Zeichen
| 7 h
Gesamtiange 87 Zeichen Eingegebene Lange 87 Zeichen

Bei Feldern mit fester Lange ergibt die Addition der Feldlangen genau die Datensatz-
lange. Da die Gesamtlange innerhalb der Grenzen fir die GroBe des Eingabepuffers
liegt, sind keine RETURNSs erforderlich. Bei Feldern mit variabler Lange kann die
Vielseitigkeit der aktuellen AdreBlange beriicksichtigt werden. Wahrend ein Name
27 Buchstaben umfaBt, kann ein anderer nur 15 Buchstaben enthalten. Dieselbe
Maoglichkeit besteht bei der Lange fiir StraBe und Stadt. Obwohl bei den Feldern mit
variabler Lange jeweils ein Zeichen pro Feld fir die RETURNS verloren geht, kann bei
ihnen die Differenz zwischen der maximalen Feldlange und der durchschnittlichen
Feldlange voll ausgenutzt werden. Ein Programm, das variable Feldlangen benutzt,
muB die Gesamtlange jedes Datensatzes bei der Eingabe berechnen, um zu
gewidhrleisten, daB die Gesamtsumme der Felder den zur Verfligung stehenden
Platz nicht Gberschreitet. :
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6.7.2 SCHREIBEN VON DATENSATZEN

Nachfolgend ein Beispiel fiir Programmzeilen zur Eingabe von Feldern mit variabler
Lange mit dem obigen Dateiaufbau, wobei diese dann in einer einzigen Zeichenfolge
zusammengefaBt und zu der Datensatznummer RE in Datei 3 gesendet werden.
(Hier wird davon ausgegangen, daB es sich um eine relative Datei handelt, die
Kanal Nummer 3 benutzt.)

BASIC 7.0:

100 INPUT "NUMMER DES DATENSATZES":RE
110 :

120 DOPEN#3, "MYRELFILE",L88

130 CR$=CHR$¢13)

140 INPUT "NAME";NA$

150 IF LEN(A$)>30 THEN 140

180 INFUT "STRASSE":SA$

170 IF LEN(SA$)>30 THEN 160

180 INPUT "STADT";CS$

190 IF LEN(CS$)>>25 THEN 180

200 INPUT "POSTLEITZAHL":ZP$

210 IF LEN(ZP$>>10 THEN 200

220 DA$=NAS+CRE+SAS+CRE+CSS+CRE+ZPS
230 IF LEN (DA$><¢88 THEN 260

240 PRINT"RECORD IST ZU LANG"

250 GOTO 140

260 :

270

280 RECORD#3, (RE),1

290 IF DS=50 THEN PRINT#3,CHR$(255):G0OSU
B 1000:GOTO 280

300 GOSUB 1000

310 PRINT#3,DA$

320 GOSUB 1000

330 RECORD#3, (RE) .1

340 GOSUB 1000

350 DCLOSE#3:END

1000 IF DS<20 THEN RETURN

1002 :

1010 PRINT DS$:DCLOSE#3:END
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BASIC 2.0:

100 INPUT "NUMMER DES DATENSATZES " ;RE
110 OPEN 15,8,15

120 OPEN 3,8,3,"MYRELFILE.,.L, "+CHR$(88)
130 CR$=CHR$(13)>

140 INPUT "NAME":NA$

150 IF LEN<A$)>30 THEN 140

160 INPUT "STRASSE":SA$

170 IF LEN(SA%$)>30 THEN 160

180 INPUT "STADT":;CS#

190 IF LENCCS®$)>25 THEN 180

200 INPUT "POSTLEITZAHL":ZP$

210 IF LEN(ZP#$>>10 THEN 200

220 DAS=NA$+CRF+SAFS+CRE+CSF+CRE+ZFS$
230 IF LEN (DA%$)><(88 THEN 260

240 PRINT"RECORD IST ZU LANG"

250 GOTO 140

€60 RH=INT(RE/256)>

270 RL=RE-256*RH

280 PRINTH#15,"P"+CHR$(96+3) +CHR$(RL > +CHR
F(RH>+CHR$ (1)

290 GOSUB 1000:IF EN=50 THEN PRINT#3,CHR
$(255)>:60SUB 1000:G0TO 280

300 GOsuB 1000

310 PRINTH#3,DA$

320 GOsuB 1000

330 PRINT#15, "P"+CHR$(S6+3)+CHR$(RL ) +CHR
$(RH)>»+CHR$(1)

340 GOsUB 1000

350 CLOSE 3:CLOSE 15:END

1000 INPUTHI1S,EN,EM$,ET,ES

1002 IF EN<20 THEN RETURN

1010 PRINT EM$:CLOSE 3:CLOSE 15:END

Sollen die obigen Programmzeilen fiir Felder mit fester Lénge benutzt werden, so
werden folgende Zeilen geandert:
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BASIC 7.0:

100 INPUT "DATENSATZNUMMER":;RE
110 =

120 DOPEN#3, "MYRELFILE" ,L88
130 BL$="":FORI=1T027:BL$=BL$+CHR${160):
NEXTI

140 INPUT "NAME":NAS$

145 LN=LEN(NAS$)

150 IF LN>27 THEN 140

155 NA$S=NAS+LEFTH(BL$,27-LN>
160 INPUT "STRASSE":SAS$

165 LN=LEN(SA$)

170 IF LN>27 THEN 160

175 SAS=SAS+LEFTSH(BL$,27-LN>
180 INPUT "STADT":CS%

185 LN=LENC(CSs$)>

190 IF LN>23 THEN 180 _
195 CS$H=CSS$+LEFTS(BL$,27-LN)>
200 INPUT "POSTLEITZAHL":ZP$
205 LN=LEN(ZPs$)

210 IF LN>10 THEN 200

215 ZP$=ZP$+LEFT$(BL$,27-LN)
220 DAS=NAS+SAS+CSH+ZFP$

260 :

270 :

280 RECORD#3,(RE)> ;1

290 IF DS=50 THEN PRINT#3 ,CHR$(255):60SU
B 1000:G0TO 280

300 GOSUB 1000

310 PRINT#3,DA%

320 GOSuUB 1000

330 RECORD#3,(RE>.,1

340 GOSUB 1000

350 DCLOSE#3:END

1000 IF DS<20 THEN RETURN
1002 :

1020 PRINT DS$:DCLOSE#3:END



BASIC 2.0:

100 INPUT "NUMMER DES DATENSATZES":;RE
110 OPEN 15,8,15

120 OPEN 3,8,3, "MYRELFILE ,L, "+CHR$(88)
130 BL$="":FORI=1TO27:BL$=BL$+CHR$(160):
NEXTI
140 INPUT "NAME":NAS$

145 LN=LENC(NAS)

150 IF LENCA$)>>30 THEN 140

155 NA$S=NAS+LEFT$(BL$,27-LN)>

160 INPUT "STRASSE";SAS$

185 LN=LENC(SAS)

170 IF LENCSA$)>30 THEN 160

1753 SAS=SAS$+LEFTS(BL$,27-LN>

180 INPUT "STADT":;CS$

185 LN=LEN(CS$)

190 IF LENCCS$)>>25 THEN 180

195 CS#=CS$+LEFTS(BL$,23-LN)>

200 INPUT "POSTLEITZAHL":ZP$

205 LN=LEN(ZP$)>

210 IF LENCZP$)>>10 THEN 200

215 ZP$=ZP$+LEFT$(BL%,10-LN>

220 DAS=NAS+CRE+SAS+CRE+CSFE+CRS+ZPS$

260 RH=INT(RE/256)

270 RL=RE-256x%RH

280 PRINT#15,"P"+CHR$(96+3) +CHR$(RL ) +CHR
$(RH) +CHR$(1)

290 GOSUB 1000:IF EN=50 THEN PRINT#3,CHR
$(255>:60SUB 1000:GOTO 280

300 GOsSUB 1000

310 PRINT#3,DA$

320 GOsuUB 1000

330 PRINT#15,"P"+CHR$(86+3) +CHR$(RL ) +CHR
$H(RH) +CHR$(1)>

340 GOSUB 1000

350 CLOSE 3:CLOSE 1S:END

1000 INPUTH#1S,EN,EMS$.ET,ES

1002 IF EN<20 THEN RETURN

1010 PRINT EM$:CLOSE 3:CLOSE 1S:END

Unterscheidet sich der Feldinhalt in der Lange, so sind variable Feldldngen héufig
vorteilhaft. Sind die Feldlangen jedoch gleichmaBig, so sind Felder mit fester Linge
vorzuziehen. Felder mit fester Lange sind auch erforderlich, wenn der wahlweise
auszugebende Offset-Parameter des RECORD#-Befehls bei einem bestimmten
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Byte innerhalb des Datensatzes benutzt werden soll. Hier muB jedoch vor dieser
Benutzung des Offsets gewarnt werden. Wird nur ein Teil eines Datensatzes
geschrieben, so (iberschreibt das DOS eventuell verbleibende Leerzeichen. MuB
also die Offset-Option benutzt werden, so darf mit Ausnahme des letzten Feldes kein
Feld in einem Datensatz aktualisiert werden, wenn nicht alle vorhergehenden Felder
ebenfalls spater aus dem Speicher aktualisiert werden.

Bei den obigen Programmen wird sorgfaltig darauf geachtet, daB die Datensatzléange
genau mit dem zur Verfiigung stehenden Platz iibereinstimmt. Bei Programmen, bei
denen dies nicht der Fall ist, fiillt DOS kurze Eintrage mit Fiillzeichen auf die volle
GroBe auf und schneidet iiberlange Eintrage ab, damit sie in den ihnen zugewiese-
nen Platz passen. Wird ein Eintrag abgeschnitten, so gibt das DOS Fehler 51,
,RECORD OVERFLOW?” (Datensatziiberlauf) an. Zu kurze Eintrdge werden ohne
eine DOS-Fehlermeldung akzeptiert.

6.8 LESEN VON DATENSATZEN

Nachdem ein relativer Datensatz richtig auf die Diskette geschrieben worden ist,
kann er auf recht einfache Weise wieder in den Speicher des Computers zuriickgele-
sen werden. Auch hier unterscheidet sich jedoch das Verfahren, je nachdem, ob
Felder mit fester oder variabler Lange benutzt wurden. Nachfolgend werden die
Programmzeilen aufgefiihrt, mit denen die oben erstellten Felder mit variabler Lange
wieder aus Datensatz Nummer RE der Datei liber Kanal 3 zurlickgelesen werden
kdnnen

BASIC 7.0:

10 =

20° DOPEN#3, "MYRELF ILE" ,L88

30 INPUT "NUMMER DES DATENSATZES"’RE
40 @

50 ¢

60 RECORD#3,(RE) ., 1

70 GOsuB 1000

80 INPUTH3,NA%$,SA$,CS$,ZP$

80 GOSuUB 1000

100 RECORD#3, (RE) ,1

110 GOsSuUB 1000

120 PRINT NA$:PRINTSA$

130 PRINT CS$:PRINT ZP$

140 DCLOSE#3:END

1000 IF DS<20 THEN RETURN

1002

1010 PRINT"FEHLER: ";DS#$:DCLOSE#3:END
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BASIC 2.0:

10 OPEN 15,8,15

20 OPEN 3,8,3, "MYRELFILE,L, "+CHR$(88)

30 INPUT "NUMMER DES DATENSATZES":RE

40 RH=INT(RE/256)

50 RL=RE-256x*RH

€60 PRINTH1S, "P"+CHR$(96+3)+CHR$(RL ) +CHR$
(RH)>+CHR$(1>

70 GOSUB 1000

80 INPUTH3 ,NA$,SA%,CS$,ZP%$

80 GOsSuUB 1000

100 PRINT#15, "P" +CHR$(96+3) +CHR$(RL > +CHR
$(RH)> +CHR$<(1)

110 GOsuB 1000

120 PRINT NA$:PRINT SA$

130 PRINT CS$:PRINT ZP$

140 CLOSE 3:CLOSE 1S:END

1000 INPUT#15,EN,EM$,ET.,ES

1002 IF EN<K20 THEN RETURN

1010 PRINT"FEHLER: ":;EM$:CLOSE 3:END

Nachfolgend die Programmzeilen, mit denen die Felder mit fester Lange wieder
zuriickgelesen werden:

BASIC 7.0:

19 :

2@ DOPEN#3, "ME INERELDATEI" ,L88
380 INPUT "RECORD-NUMMER EINGEBEN":RE
40

59 :

60 RECORD#3,(RE)>.,1

70 GOSUB 1002

80 INPUTH3 ,DA$

S0 GOSUB 1000

100 RECORD#3,<(RE)>,1

110 GOSUB 1000

112 NAS=LEFT$(DA$,27)

114 SA$=MID$(DAS$,28,287)>
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1168 CS$=MID$(DA$,55,23)

118 ZP$=RIGHT$<(DA%, 18)

1280 PRINT NAS:PRINT SA$

138 PRINT CS#:PRINT 2P%$

149 DCLOSE#3:END

182@ IF DS<280 THEN RETURN

ie@e2 :

10189 PRINT"FEHLER: "?DS$:DCLOSE#3:END

BASIC 2.0:

1@ OPEN 13.,8,15
20 OPEN 3,8,3,"MEINERELDATEI ,L"+CHR$(88)

30 INPUT "RECORD-NUMMER EINGEBEN":RE

40 RH=INTC(RE/256)

50 RL=RE-256x%RH

60 PRINT#135, "P"+CHR$(96+3) +CHR$(RL ) +CHR®
(RH)>+CHR$(1)

70 GOSUB 1000

8@ INPUTH3,DA$

90 GOsSuB 10006

18@ PRINTHI1S5,"P"+CHR$(96+3)+CHR$(RL ) +CHR
$(RH) +CHR#$(1)

118 GOSUB 1008

112 NAS=LEFT$(DA$,27)

114 SA$=MID$(DA$,28.,27)

116 CS$=MID$(DA*,55,23)

118 ZP$=RIGHT$(DA$, 18>

120 PRINT NA$:PRINT SAs$

138 PRINT CS$:PRINT ZP%$

148 CLOSE 3:CLOSE 1S5S:END

1008 INFPUTH#1S,EN,EM$,ET,ES

1802 IF EN<2® THEN RETURN

1010 PRINT"FEHLER: "?EM$:CLOSE 3:CLOSE 15
tEND



6.9 VORTEILE DURCH DIE VERWENDUNG
INDIZIERTER DATEIEN

In den letzten Kapiteln wurde beschrieben, wie sequentielle und relative Dateien
separat benutzt werden. Sie werden jedoch auch haufig gleichzeitig verwendet,
wobei in der sequentiellen Datei kurz festgehalten wird, welcher Name in der
relativen Datei in jedem Datensatz gespeichert wird. Auf diese Weise kann der Inhalt
der sequentiellen Datei in ein Feld von Strings gelesen und alphabetisch sortiert
werden. Nach dem Sortieren kann mit einer Technik, die als Binarsuche bezeichnet
wird, ein in das Feld eingegebener Name schnell gefunden und der zugehérige
Datensatz in der relativen Datei gelesen oder geschrieben werden. Komplexere
Programme arbeiten haufig auch mit zwei oder noch mehr solcher indizierten
Dateien, die nach verschiedenen Kriterien sortiert worden sind.



KAPITEL 7

DIREKTZUGRIFFSDATEIEN

Befehle fur den Direktzugriff beziehen sich auf einzelne Sektoren der Diskette,
wobei Daten vollstiandig unter Anweisungen des Benutzers gelesen und geschrie-
ben werden. Durch diese Befehle erhdlt man eine fast vollstdndige Flexibilitét in
Programmen zur Datenverarbeitung. Allerdings ibernimmt der Programmierer eine
ziemlich groBe Verantwortung, da er nun selbst fiir die Richtigkeit der Operationen
verantwortlich ist. Demzufolge werden diese Befehle normalerweise nur in kom-
plexen kommerziellen Programmen benutzt, die die Daten einwandfrei ohne Hilfe
des DOS selbst organisieren kénnen.

Befehle fir den Direktzugriff werden wesentllch haufiger in Dienstprogrammen
benutzt, mit denen Teile der Diskette angezeigt und geandert werden, die normaler-
weise nicht direkt sichtbar sind. Mit derartigen Befehlen kann beispielsweise der
Name einer Diskette gedndert werden, ohne die auf ihr stehenden Programme zu
I6schen, ein Programm geschiitzt werden, damit es nicht geléscht werden kann,
oder der Benutzername an einer Stelle abgespeichert werden, an der er normaler-
weise nicht erwartet wird.

7.1 DISKETTENORGANISATION

Auf einer Diskette sind insgesamt 683 Bldcke (im 1541- und im 1570-Modus) und
1366 Blocke (im 1571-Modus) vorhanden, von denen 664 (1328) benutzt werden
kénnen, da einige Blocke fiir die BAM (Block Availability Map) und das Inhaltsver-
zeichnis reserviert sind.

Die Diskettenoberflache ist in Spuren unterteilt, die konzentrische Kreise auf der
Diskettenoberflache bilden. Pro Seite sind 35 verschiedene Spuren vorhanden,
wobei am duBeren Rand der Diskette mit Spur 1 begonnen und bis zu Spur 35 am
inneren Lochrand gegangen wird. Spur 18 (im 1541-Modus und bei der 1570) und
Spur 53 (im 1571-Modus) werden fiir das Inhaltsverzeichnis und die BAM benutzt.
Das DOS beschreibt die Diskette von der Mitte einer Diskettenseite nach auBen
und innen abwechselnd in beiden Richtungen.

Jede Spur ist in Sektoren, die auch als Bl6cke bezeichnet werden, unterteilt. Da bei
den &uBeren Spuren mehr Platz als bei den inneren vorhanden ist, enthalten diese
mehr Sektoren. Die duBersten Spuren umfassen jeweils 21 Sektoren, wahrend die
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innersten Spuren nur jeweils 17 Sektoren aufweisen. In der folgenden Tabelle wird
die Anzahl der Sektoren pro Spur angegeben.

Tabelle 6.1 Format von Spur und Sektor

Spuren Vorhandene Sektoren Anzahl der Sektoren
1 bis 17 0 bis 20 211 1541-
18 bis 24 0 bis 18 19 { bzw.
25 bis 30 0 bis 17 18] 1570-
31 bis 35 0 bis 16 17 ) Modus | 1571-
36 bis 52 0 bis 20 21 Modus
53 bis 59 0 bis 18 19
60 bis 65 0 bis 17 18
66 bis 70 0 bis 16 17

In diesem Kapitel werden die DOS-Befehle beschrieben, mit denen jede Spur und
jeder Block auf der Diskette direkt gelesen und geschrieben werden kann, sowie die
Befehle, mit denen die Bldcke als belegt oder nicht belegt markiert werden.

7.2 OFFNEN EINES DATENKANALS FUR DEN
DIREKTZUGRIFF

Wird mit Direktzugriffsdateien gearbeitet, so miissen zwei Kanale fiir die Diskette
gedffnet sein: der Befehiskanal, der bereits erwédhnt wurde, und ein weiterer Kanal
fir die Daten. Der Befehlskanal wird mit dem Ublichen Befehl OPEN 15,8,15 oder
einem entsprechenden Befehl geoffnet. Ein Datenkanal fur den Direktzugriff wird
ahnlich wie andere Dateien gedffnet, allerdings wird das ,Nummernzeichen“ (#),
auf das wahlweise die Nummer des Puffers im Speicher der 1570/71 folgt, als
Dateiname verwendet.

FORMAT DER OPEN-ANWEISUNGEN FUR DIREKTZUGRIFFSDATEIEN:

OPEN datei, gerat, kanal, “ # puffer”
wobei ,datei” der Dateinummer und ,gerét" der Gerateadresse der 1570/71
(normalerweise 8), entspricht. ,kanal“ entspricht der Kanalnummer, einer Zahl
zwischen 2 und 14, die noch nicht von ebenfalls gedffneten Dateien benutzt wird.

Falls vorhanden, ist ,puffer* eine Zahl zwischen 0 und 3 und gibt die Nummer des



fir diesen Kanal zu verwendenden Datenpuffers an. Die Lage des Puffers im
Speicher geht aus folgender Tabelle hervor:

Nummer des Puffers Adressbereich im Speicher der 1570/71
0 $0300 ... $03FF
1 $0400 ... $04FF
2 $0500 ... $05FF
3 $0680 ... $06FF

BEISPIELE:

Wird keine Puffernummer angegeben, so wéhlt das DOS der 1571 einen Puffer aus:
OPEN 5,8,5,“#"

Der Benutzer kann jedoch den Puffer auch selbst wahlen:

OPEN 4,8,4,“#2”

7.3 DIREKTZUGRIFFSBEFEHLE

-7.3.1 BLOCK-READ

Mit einem BLOCK-READ-Befehl wird der Inhalt eines Sektors in einen Puffer
geladen. Auch wenn der BLOCK-READ-Befehl (B-R) noch Bestandteil des
DOS-Befehlsvorrates ist, wird er nahezu stets durch den Befehl U1 ersetzt (siehe
Kapitel 8).

FORMAT DES BLOCK-READ-BEFEHLS:

PRINT#15, “U1”; kanal;laufwerk,spur,sektor

..kanal* ist die Kanalnummer, die beim Offnen der Datei, aus der der Block gelesen
werden soll, als Sekundéradresse angegeben wurde. , laufwerk‘* ist die Laufwerks-
nummer, wahrend ,,spur** und ,,sektor* Spur und Sektor des zu lesenden Blocks
enthalten.
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ALTERNATIVFORMATE:

PRINT#15, “U1:“kanal;laufwerk;spur;sektor
PRINT#15, “UA:“kanal;laufwerk;spur;sektor
PRINT#15, “U1 kanal laufwerk spur sektor”

BEISPIEL:

Nachfolgend ein volistandiges Programm, mit dem ein Sektor mit Hilfe von U1 in den
Diskettenspeicher und von dort mit der GET#-Anweisung in den Speicher des
Computers gelesen wird. (Ist mindestens einmal pro 88 Datenbytes ein RETURN-
Zeichen [CHR$(13)] vorhanden, so kann INPUT# anstelle von GET# verwendet
werden.)

110 MB=7936:REM $1F00 . Wahl eines Puffers
120 INPUT "WELCHE SPUR":T Wahl von Spur
130 INPUT "WELCHER SEKTOR":?S und Sektor aus

149 OPEN 15,8,15 Offnen des Befehlskanals

150 OPEN 5,8,5,"#" Offnen des Kanals fiir den
Direktzugriff

160 PRINT#15,"U1":5:0:T:S Lesen des Sektors in den Disket-

170 FOR I=MB TO MB+255 tenpuffer

180 GET#S5,A$: IF AS= Verwendung einer Schleife, um

" *THEN A$=CHR$(8) den Diskettenpufferin den Spei-

18@ POKE 1I,ASC(AS) cher des Computers zu kopieren

200 NEXT 1

210 CLOSE 5:CLOSE 15 SchlieBen der Kandle

220 END

Wihrend die Schleife ausgefiihrt wird, wird der Inhalt des gewahlten Blocks in den
Speicher des Computers kopiert, wobei bei der Adresse begonnen wird, die mit der
Variablen MB in Zeile 110 festgelegt wird.

7.3.2 BLOCK-WRITE

Mit einem BLOCK-WRITE-Befehl kann der Inhalt eines Dateienpuffers in einen
bestimmten Sektor gesichert werden. Er ist somit das Gegenstiick des BLOCK-
READ-Befehls. Auch wenn der BLOCK-WRITE-Befehl (B-W) noch Bestandteil des
DOS-Befehlsvorrates ist, wird er nahezu stets durch den Befehl U2 ersetzt.

FORMAT DES BLOCK-WRITE-BEFEHLS:
PRINT#15, “U2”; kanal;laufwerk;spur;sektor



»kanal* entspricht der Kanalnummer, die beim Offnen der Datei, in die der Block
gelesen wird, als Sekundaradresse angegeben wurde. , laufwerk* ist die Laufwerks-
nummer, wahrend ,spur” und ,sektor* die Spur- bzw. Sektorennummern darstel-
len, die den aus dem Dateipuffer gesicherten Datenblock empfangen.

ALTERNATIVFORMATE:

PRINT#15, “U2:"kanal;laufwerk;spur;sektor
PRINT#15, “UB:"kanal;laufwerk;spur;sektor
PRINT#15, “U2 kanal laufwerk spur sektor”

BEISPIELE:

Um Spur 18, Sektor 1 aus dem Inhaltsverzeichnis vom Puffer auf die Diskette
zurlickzuschreiben, der mit Hilfe eines BLOCK-READ-Befehls beschrieben wurde,
wird folgender Befehl benutzt:

PRINT#15, “U2";5;0;18;1

Nach der Beschreibung, wie das Inhaltsverzeichnis richtig gedndert werden kann,
wird noch einmal auf dieses Beispiel Bezug genommen.

Mit BLOCK-WRITE kénnen Sie beispielsweise auch einen Namen in Spur 1, Sektor 1
schreiben; dies ist ein nur selten benutzter Sektor. Damit kénnte eine Diskette als
lhnen gehodrig markiert werden. Nachfolgend ein Programm, das diesen Zweck
erflllt, wobei die Alternativiorm des BLOCK-WRITE-Befehls verwendet wird:

118 INPUT "IHR NAME":NA$ FEingabe des Namens

1280 OPEN 15,8,15 Offnen des Befehiskanals
130 OPEN 4.,8,4,"4" Offnen des Datenkanals fiir den
140 PRINT#4 ,NAS$ Direktzugriff

150 PRINT#15,"U2":4:@:1:1
166 CLOSE 4

170 CLOSE 15

180 END

7.3.3 BLOCK-READ UND -WRITE MIT PUFFERZEIGER

Auch wenn die Befehle BLOCK-READ und BLOCK-WRITE nahezu stets durch U1
bzw. U2 ersetzt werden, kénnen sie ebenfalls sinnvoll angewendet werden, wenn
ihre Arbeitsweise voll verstanden wird. Im Gegensatz zu U1 und U2 kénnen Sie mit
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B-R und B-W einen Sektor nicht vollstiandig lesen oder schreiben. Bei B-R wird mit
dem ersten Byte des ausgewahlten Sektors ein Pufferzeiger (siehe nachster
Abschnitt) verwaltet, durch den festgelegt wird, wie viele Bytes dieses Sektors als fur
den Anwender vorhanden anzusehen sind. Mit einem Programm kann gepriift
werden, ob nicht etwa doch versucht wird, Uiber das Ende der tatséchlich in den Puffer
geladenen Daten hinauszulesen. Hierbei berpriift das Programm, ob der Wert der
Statusvariablen ST von 0 auf 64 geht. Wird der Pufferinhalt mit B-W wieder auf die
Diskette zuriickgeschrieben, so handelt es sich bei dem ersten geschriebenen Byte
um den aktuellen Wert des Pufferzeigers. In den ausgewahlten Sektor werden beim
Schreiben nur so viele Bytes iibernommen, wie durch den Pufferzeiger angegeben
werden. Somit kdnnen B-R und B-W bei der Arbeit mit individuell aufgebauten
Dateistrukturen (iberaus nitzlich sein.

FORMAT DER BLOCK-READ- UND BLOCK-WRITE-BEFEHLE IN IHRER NORMAL-
FORM:

PRINT#15,“BLOCK-READ”;kanal;laufwerk;spur;sektor

In der abgekiirzten Form:
PRINT#15,“B-R”;kanal;laufwerk;spur;sektor

und

PRINT#15,“BLOCK-WRITE” kanal;laufwerk;spur;sektor

In der abgekirzten Form:
PRINT#15,“B-W*;kanal;laufwerk;spur;sektor

,kanal“ entspricht der Kanalnummer, die beim Offnen der Datei, in die der Block
gelesen wird, als Sekundéradresse angegeben wurde. ,laufwerk” entspricht der
Laufwerksnummer, wahrend ,spur® und ,sektor” die Spur- bzw. Sektornummern
darstellen, die den Datenblock enthalten, der teilweise in den Dateipuffer gelesen
bzw. aus diesem geschrieben werden soll.

WICHTIGE HINWEISE:

1. In einem BLOCK-READ-BEFEHL in seiner Normalform wird mit dem ersten Byte
des ausgewahlten Sektors angegeben, wie viele Bytes dieses Sektors guiltige
Daten enthalten. Er kann somit nicht dazu verwendet werden, einen ganzen
Sektor in den Puffer einzulesen, da das erste Datenbyte immer als die Anzahl der
zu lesenden Zeichen und nicht als Bestandteil der Daten interpretiert wird.

2. In einem BLOCK-WRITE-Befehl in seiner Normalform entspricht das erste
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geschriebene Byte ebenfalls dem aktuellen Wert des Pufferzeigers, wenn der
Puffer wieder auf die Diskette geschrieben wird. Es werden nur so viele Bytes in
den ausgewéhlten Sektor geschrieben, wie durch diesen Pufferzeiger angege-
ben werden. Dieser Befehl kann nicht dazu verwendet werden, einen ganzen
Sekior unverédndert auf die Diskette zu schreiben, da das erste Datenbyte von
dem Pufferzeiger (iberschrieben wird.

7.3.4 SETZEN DES PUFFERZEIGERS

Der Pufferzeiger weist auf die Stelle, die vom nichsten Lese- oder Schreibbefehl des
Rechners (GET#, PRINT#, ...) betroffen wird. Wird namlich der Pufferzeiger
verschoben, kann auf einzelne Bytes innerhalb eines Blocks in beliebiger Reihen-
folge zugegriffen werden. Dadurch kann ein beliebiger Teil eines Sektors editiert
oder in Feldern wie ein relativer Satz organisiert werden.

FORMAT DES BUFFER-POINTER-BEFEHLS:

PRINT+#15,“BUFFER-POINTER” kanal;byte

Dieser Befehl wird i.a. folgendermaBen abgekiirzt:
PRINT#15,“B-P”;kanal;byte

skanal“ ist die Kanalnummer, die beim Offnen der Datei als Sekundiradresse
angegeben wurde und die den Puffer reserviert. Mit ,byte* wird die Nummer des
Zeichens innerhalb des Puffers angegeben, auf das gezeigt werden soll.

ALTERNATIVFORMATE:

PRINT#15,“B-P:"kanal;byte
PRINT#15,"“B-P:kanal byte”

BEISPIEL:

Nachfolgend ein Programm, mit dem die erste Datei auf einer Diskette vor dem
L6schen und Veréndern geschiitzt wird. Es liest den Anfang des Inhaltsverzeichnis-
ses (Spur 18, Sektor 1) in den Diskettenspeicher und setzt den Pufferzeiger auf das
erste Byte des Dateityps. Danach wird die Datei geschiitzt, indem Bit 6 der
Dateitypspezifikation gesetzt wird, und schlieBlich neu geschrieben.

(In Anhang 9.3 wird die Organisation des Inhaltsverzeichnisses im einzelnen
beschrieben.)
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110 OPEN 15,8,15 Offnen des Befehlskanals

120 OPEN 5.8,5,"#" Offnen des Datenkanals fiir den
Direktzugriff

130 PRINTH#15,"U1":570518:1 Lesen des Blocks von Spur 18,
Sektor 1

140 PRINT#15,"B-P":5:2 Zeiger auf Byte 2 des Puffers
setzen

150 GETH#S,AH: IF As="" Einlesenin den Speicher des

THEN A$=CHR$(@®) Rechners

160 A=ASC (A$I>OR 64 Bit 6 setzen zwecks Schutz

170 PRINTH#15,"B-P";5:¢ Zeiger wieder auf Dateityp
(Byte 2) setzen

180 PRINT#5,CHR$(A)? Alten Wert Gberschreiben

1890 PRINT#15,"U2":5:08718; 1 Geanderten Pufferinhalt auf Dis-

200 CLOSE S kette zuriickschreiben

210 CLOSE 1S Kanale wieder schlieBen

22e END

Nachdem das obige Programm ausgefiihrt wurde, kann die erste Datei auf dieser
Diskette nicht mehr geléscht werden. Soll diese Datei spater geloscht werden, so
filhren Sie dasselbe Programm erneut aus, benutzen jedoch die gednderte Zeile
160, um die Datei wieder freizugeben:

160 A=ASC(AS$I>AND1S1 I6scht Bit 6, um die Datei freizugeben.

7.3.5 BELEGUNG VON BLOCKEN

Nachdem Daten mit Hilfe der Befehle fiir den Direktzugriff in einem bestimmten
Sektor auf der Diskette geschrieben wurden, empfiehlt es sich, diesen Sektor als
belegt zu markieren, damit keine anderen Dateien diesen Sektor iberschreiben
kénnen. Auf diese Weise zugewiesene Blocke sind sicher, bis auf der Diskette ein
VALIDATE bzw. COLLECT durchgefiihrt wird.

FORMAT DES BLOCK-ALLOCATE-BEFEHLS:

PRINT #,“BLOCK-ALLOCATE";laufwerk;spur;sektor
Dieser Befehl wird i. a. folgendermaBen abgekirzt:

PRINT #15,“B-A”;laufwerk;spur;sektor
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»laufwerk“ entspricht der Laufwerksnummer, wihrend »Spur® und ,sektor* Spur
und Sektor festlegen, der als belegt zu kennzeichnen ist.

ALTERNATIVFORMAT:

PRINT#15,“B-A:"laufwerk;spur;sektor

BEISPIEL:

Wird versucht, einen Block als belegt zu kennzeichnen, der nicht verfugbar ist, so
gibt DOS die Fehlermeldung 65, ,NO BLOCK* (Kein Block) aus. Die Werte fiir Spur
und Sektor (s. Fehlermeldung) werden auf den nichsten verfiigbaren Block gesetzt.
Bevor ein Block zum Schreiben gewahit wird, muB also zuerst versucht werden,
diesen Block als belegt zu kennzeichnen. Steht der Block nicht zur Verfligung, so
lesen Sie den néchsten verfiigbaren Block aus dem Fehlerkanal und weisen ihn
stattdessen zu. In Spur 18 (Inhaltsverzeichnis) diirfen jedoch keine Datenbldcke
abgelegt bzw. als belegt gekennzeichnet werden. Wird durch den Fehlerkanal Spur0
als nachster freier Block zuriickgegeben, so bedeutet dies, daB keine Blécke mehr
verfugbar sind und die Diskette voll ist.

Nachfolgend ein Programm, mit dem ein Text in einem freien Block auf der Diskette
_ abgelegt und der entsprechende Block als belegt gekennzeichnet wird:

188 OPEN 15,8,15 Offnen des Befehlskanals
118 OPEN 5,8,5,"#" Offnen des Datenkanals fiir den
Direktzugriff
120 PRINTHS, Textin den Pufferder 1571
"ICH DENKE ALSO BIN ICH® schreiben
1386 T=1:8=1 Erster Block, bei dem die Suche
nach einem freien Block begin-
nen soll
1480 PRINT#15,"B-A";:0:T:S Versuch, den Block als belegt zu
150 INPUTH15 ,EN,EM$,ET.,ES kennzeichnen
168 IF EN=0 THEN 210 Auslesen des Fehlerkanals
170 IF EN<>BS5 THEN PRINT Wenn Belegung erfolgreich, kein
EN,EM$ ,ET,ES:STOP weiteres Suchen
Block bereits belegt
188 IF ET=0 THEN PRINT Bei Spur 0 Suche beenden, da
"DISK VOLL":STOP Diskette voll
196 1IF ET=18 THEN ET=19: Inhaltsverzeichnis nicht veran-
ES=0 dern
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200 T=ET:S=ES:G0TO 140 Neue Werte fiir Spur und Sektor
aus Fehlerkanal (ibernehmen

210 PRINT#15,"U2":5:0:7T; Pufferin den als belegt gekenn-

s zeichneten Block schreiben

220 PRINT"ABGESPEICHERT

AUF SPUR" T ", SEKTOR"

£30 CLOSE S5:CLOSE 15 SchlieBen aller Kanale
240 END

7.3.6 FREIGABE VON BLOCKEN

Der Befehl BLOCK-FREE ist das Gegenstiick zu BLOCK-ALLOCATE. Mit inm wird
ein Block freigegeben, der nicht mehr bendtigt wird, damit er wieder von DOS
benutzt werden kann. Mit BLOCK-FREE wird der entsprechende Block in der BAM
freigegeben und steht somit fiir andere Dateien wieder zur Verfigung. Die Daten
selbst werden nicht geldscht.

FORMAT DES BLOCK-FREE-BEFEHLS:

PRINT#15,“BLOCK-FREE”;laufwerk;spur;sektor

In der abgekurzten Form:
PRINT+#15,“B-F";laufwerk;spur;sektor

wobei ,laufwerk® der Laufwerksnummer entspricht, wahrend durch ,spur® und
,sektor* Spur und Sektor angegeben werden, die den in den Dateipuffer zu
lesenden Datenblock enthalten.
ALTERNATIVFORMAT:

PRINT#15,“B-F:”;laufwerk;spur;sektor
BEISPIEL:
Um den Sektor wieder freizugeben, in den der Benutzername in dem Beispiel fur
BLOCK-WRITE geschrieben und der in dem ersten Beispiel fiir BLOCK-ALLOCATE
als belegt gekennzeichnet worden ist, kdnnte der folgende Befehl benutzt werden:

PRINT#15,“B-F":0;1;1
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7.4 HINWEISE ZUR ARBEIT MIT
DIREKTZUGRIFFSDATEIEN

Durch Kombination der Befehle in diesem Kapitel kann ein Programm zur Dateiverar-
beitung entwickelt werden, das Direktzugriffsdateien benutzt. Hier miissen Sie nur
wissen, wie die einzelnen Bldécke Ihrer Direktzugriffsdatei verfolgt werden kdnnen
und welche Blocke auf der Diskette von einer derartigen Datei benutzt werden.
(Selbst wenn Sie wissen, daB ein Sektor nicht von der Direktzugriffsdatei belegt wird,
missen Sie sicher sein, daB er nicht von einer anderen, nicht dazugehérigen Datei
auf der Diskette belegt wird.)

Im allgemeinen ist es Ublich, in ein<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>